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Introducao a Linguagem C#

Exemplo:



Linguagens de Programacao

Comunicagao com
* Linguagens de Programacdo computador

e Linguagens maquina

* Assembly
Adequadas para
e Alto nl'vel
e PHP
o C++

* JAVA



Estudo sobre Linguagens de programacao
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Arquitetura (.NET)

A linguagem C# foi criada junto com a arquitetura .NET. Embora
existam varias outras linguagens que suportam essa tecnologia (como
VB.NET, C++, J#), CH# é considerada a linguagem simbolo do .NET, devido
as funcionalidade da plataforma .NET terem sido desenvolvidas em C#.




Historico CH

A linguagem C# (Sharp) foi influencia da linguagens C++ e Java que
ganhou popularidade na comunidade de informatica quando a
Microsoft decidiu inclui-la no pacote Visual Studio.
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C# (CSharp) ¢é uma linguagem de
programacao orientada a objetos criada pela
Microsoft, faz parte da sua plataforma .Net. A
companhia baseou C# na linguagem C++ e Java.
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Linguagem de Programacao
Caracteristicas Operacionais



Caracteristicas

e O Java utiliza comentarios Javadoc e o C# utiliza comentarios baseados em
XML;

e O Java utiliza a JVM, C# e .Net Framework.

 Compiladores de linha de comando.

 Compiladores para Windows, Windows Mobile, Linux, Mac OS X e Solaris.
e Orientacao a Objetos.

 Manipulacao de Banco de Dados.



Caracteristica

o C# € mais seguro com os tipos que C++.

» A sintaxe para a declaracao de vetores e diferente ("int[] a = new int[5]“ ao invés
de "int a[5]").

« Membros de enumeracdo sao colocados em seu proprio espaco de nomes
(namespace).

C++ nao possui modelos (templates), mas C# 2.0 possui genéricos (generics).

Propriedades estdo disponiveis, as quais permitem que métodos sejam
chamados com a mesma sintaxe de acesso a membros de dados.

Recursos de reflexdo completos estao disponiveis

2003 tornou-se um padrdao ISO (ISO/IEC 23270)- ECMA (European Computer
Manufacturers Association) — ECMA - 334 (Padrdes).



Estrutura de u

m programa C#

Aplicacao (Console)

using System;
using System.Collections: ic;

using System.Linq;
using System.Text;

namespace ConsoleApplicationl

{
class Program
{

static void Main(string[] args)

- Determina pacotes gue
deverao ser usados pelo
programa.

>
Declara escopo que conténm

. Area de Template

conjunto de classes relacionadas.
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Principais modelos para criacao de
aplicacoes.

Modelo Tipos de Projetos Criados

Windows Forms Aplication (Aplicativo | Aplicacao desktop para o sistema
Windows Foms) (*) operacional Windows

WPF Application (Aplicativo WPF) Aplicacao Desktop para criacao de
templates (Cédigo Reutilizaveis)

Console  Application  (Aplicativo de | Aplicacdo que ocorre apartir de linha de
console) (*) comandos do Windows.




Linguagem de Programacao
Caracteristicas Operacionais
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Caracteristica principais de uma
Linguagem de Programacao (C#)

® Sintaxe  (Escrita)
 Semantica (Significado)
* Pragmatica (Logica)



Conceito

e Interpretadores — Captura o codigo de fonte na
linguagem correspondente e converte-o em linguagem
de Maquina (atividade realizada por linhas de codigo).

* Compilador - Captura o cédigo de fonte na linguagem
correspondente e converte-o em linguagem de Maquina
(atividade realizada em uma unica vez).



Compiladores e VM (Maquinas Virtuais)

CLR
(Command Language Compiladores

Runtime)

CLI

(Comman (MéqUinaS VirtuaiS)

Intermediate
Language)
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Conceito de
Framework



Conceito de Framework.

Um framework vem a ser uma ferramenta que possui como
caracteristicas captura a funcionalidade comum a varias aplicacoes.
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Caracteristicas de FrameWork:

*Aplicacoes Orientadas a Objetos;
eComponentes
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Tipos de
Dados



Conceito de Tipos de Dados

O tipo de dados representa o tipo de informacao que
uma variavel ou uma constante pode armazenar
estabelecendo seu limite minimo e maximo de valores
suportados.
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Memoria RAM

64 bits
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Tabela de tipos de dados

char int float
1 byte 2 byte 4 byte
-128 a 127 -32.768 3 32.767 1,2e-38 ate 3,4e+38
Ioni double
4 byte 8 byte
-2.147.483.648 2 2.147.483.647 2,2e-308 a 1,8e+308
char

Vetor de caracteres.
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Inteiro de 3 bits (int3)

Exemplo



Tipos em C# (u - unsigned)

Tipo de Dados

Armazenamento

Byte, Ushort, Uint e Ulong

NUmeros inteiros positivos

Sbyte, Short, Int e Long

NUmeros inteiros positivos e negativos

Float, Double e Decimal

Numeros inteiros e reais (Positivos e
negativos)

Char e String

Caracteres e cadeias de caracteres.

Bool

Valores logicos
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Literais (Valores pre-definidos)

Tipo de Dados | Sufixo Exemplo
uint U uint valor = 35U;
long L long valor = 35L;
ulong UL ulong valor = 10UL;
float F Float valor = 20.3F;
double D double valor = 20.3D;
decimal M decimal valor = 20.3M;
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Tipos Principais

Tipo de Dados Tamanho Exemplo
Int 4 bytes int valor = 35;
long 8 bytes long valor = 35;
byte 1 byte byte valor = 255;
float 4 bytes float valor = 20.3;
double 8 bytes double valor = 20.3;
decimal 16 bytes decimal valor = 20.3;
char 2 bytes Apenas um caractere
string - Conjunto de caracteres
bool 1 byte true/false (Booleano)
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Operacoes
Matematicas de
LOogicos



Operadores Aritmeéticos

+ Adicao

- Subtracao

* - Multiplicacao

/ - Divisao

% - Resto da Divisao (Mddulo)
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Operadores de atribuicao

= Atribuicao simples

+= Atribuicao com adicao

-= Atribuicao com subtracao

*= Atribuicdo com multiplicacao
/= Atribuicao com divisao

%= Atribuicao com modulo
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Operadores Logicos

' - Nao inverso
&& - e logico
|| - ouldgico
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Operadores Relacionais

== -lgual
I= - Diferente de

< -Menorque
> - Maior que
>= - Maior ou lgual

<= - Menor ou lgual
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Operadores de Incremento e decremento

++ - Incremento
-- - Decremento
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Exemplo atribuicao

inta =5;

a++; // Resultado de a = 6.

inty = 4;

intk =y++; // Resultadoy=5e k=4
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Linguagem de Programacao C#
Estrutura Basica

eAtribuicao
eCondicao
*Repeticao
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Decisao Composta

|

Simular Prostata




Condicional if()

If(<condicao>) {
[Bloco-Instrucoes-1]

}

else {
[Bloco-Instrucoes-2]

}
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Condicional if()

If(<condicao>)
[Instrucao-1]

else
[Instrucao-2]
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Decisao Simples

Idade == 18

|

Verificar Carteira
( FIM ) Habilitagao




Exemplo de if()
char sexo = ‘M’;
if(sexo == F’) {

idade = 45;
cintura = 20;

nasc = “Brasileira”:
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Decisao Dupla duas condicdes




Séries de Instrucoes
Condicionais




switch(): cadeia de condicao

switch(<expressao>) {
case valorl:
[bloco de instrucdes]
break;
case valor2:
[bloco de instrucdes]
break;
default:
[bloco de instrucdes]
break;
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Exemplo switch()

switch(categoria) {
case 1:
bonus = salario * 0.1;
break;
case 6:
bonus = salario * 0.07;
break;
case 7/:
bonus = 100;
break;
default:
bonus = 0;
break;

A instrucao break deve ser

usada para dque
abandono da estrutura.

haja
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Estrutura de
repeticao



while():Enquanto a condicao
verdadeira executa.

while (<condicao>) {
[bloco de instrucdes]

dof
[bloco de instrucoes]
} while (<condicao>);
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Exemplo: while()

iInt num = 20;
int contador = 0;
while (num > 10)
{
num = num - 1;
contador = contador + 1;
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Exemplo: do while()

iInt num = 8;
int contador = 0;
do {
num = num - 1;
contador = contador + 1;
} while (num !=0);
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Instrucao for()

for(<inicio>;<condicdao>;<atualizacao>)

{

[bloco de instrucdes]
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Exemplo do for()

iInt num = 8;
int contador = 0;
for (inti=0;i<=10; i++)
{
num = num - 1;
contador = contador + 1;
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Quebra e permanéncia de ciclo em
estruturas de Controle.
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Quebra de ciclo (break)

H<

ide1 até 100 >

break

;

v

Estrutura for (para)

Estrutura while (enguanto)
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Exemplo Pratico (break)

Int num = §;
int contador = 0;
while (num !=0) {
if (contador == 2)
break;
num = num - 1;
contador = contador + 1;

54



Permanéncia de ciclo (continue)

H<

ide1 ate 100 :}1

continue

Estrutura for (para)

Estrutura while (enguanto)
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Exemplo Pratico (continue)

Int num = 8§;
Int contador = 0O;
while (num !'=0) {
If (contador == 2)
{
num = 0;
continue;

}

num = num - 1;

contador = contador + 1;
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Entrada e Saida
de Dados



Classe: Console

Representa a entrada, as
saidas, e os fluxos de erro padrao
para aplicativos do console. Esta
classe nao pode ser herdada.

[ — cpuiral
Processador t

Dispositivos de
Entrada e Saida
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Entrada de dados Meétodos read e readLine()

Método Descricao
read() Realiza a leitura de um
caractere pelo teclado.
readLine() |Realiza a leitura de uma String
pelo teclado.
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Saida de dados Métodos write e writeLine()

Meétodo Descricao
write() Realiza a escrita de uma string
sem salto de linhas.

writeLine() |Realiza a escrita de uma String
com salto de linhas.




Exemplo de Entrada e Saida

String str = Console.ReadLine();
Console.WriteLine(str);
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Conversao de
Tipos de Dados



Metodo: Parse()

Converte uma String em um
numero de acordo com seu
tipo de dado especificado.

Referéncia de tipos slide 23.
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Exemplo de conversao de tipos

double num1 = double.Parse(Console.ReadLine());
double num2 = double.Parse(Console.ReadLine());
double soma = numl / num2;
Console.WriteLine(soma);
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