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29 — CRIACAO DE ROTINAS DE PROGRAMAS - def 0
No python, assim como em outras linguagens podemos criar rotinas de programas. Estas podem ou nao receber e
retornar valores.

Veremos alguns exemplos de criacdo e uso de rotinas com/sem passagens de parametros, e com/sem retorno de
valores.

29.1 - CRIAGCAO E USO DE ROTINAS SEM PASSAGEM DE PARAMETROS E
SEM RETORNO DE VALORES - (PROCEDIMENTOS)

Para criagdo de rotinas SEM passagens de parametros usaremos a seguinte sintaxe:

def <nome_rotina>():
<comandos da rotina>

Vamos aos exemplos:

Exemplo 1:

Neste exemplo:

a) Criei a rotina chamada def soma()

b) Esta rotina somara os dois valores armazenados em a e b, e mostrara o resultado para o usudrio

c) A variadvel res foi criada dentro da rotina, ou seja, é uma variavel LOCAL e por este motivo ndo pode ser usada
fora dela.

d) O comando escrito na linha 10 colocou a rotina em execuc¢ado
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Exemplo 2:

ATENGAO COM ERRO ACIMA!!!

Neste caso tentei imprimir o resultado na drea do programa principal, apds a chamada da rotina. Repare que o comando
print usa a variavel res e esta é local da rotina soma.

Exemplo 3:
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Neste exemplo:

a) Foiincluido uma estrutura de repeticdo para executar varias vezes o programa para somar dois nimeros.

b) Repare que criei outra rotina para desenhar linhas de separa¢do na tela. A ela dei o nome de linha().

c) Sempre que o usudrio responde “s” que deseja continuar, o programa solicita a digitagdo de dois nimeros e estes
sdo somados.

d) O programa finaliza quando o usuario responde “n”, ou seja, que ndo deseja mais continuar executando o
programa.

29.2 - CRIACAO E USO DE ROTINAS COM PASSAGEM DE PARAMETROS
SEM RETORNO DE VALORES — (PROCEDIMENTOS)

Para criacdo de def com passagem de parametro, precisamos somente indicar dentro dos parénteses os nomes das
variaveis que receberdo os dados enviados no momento da chamada.

def <nome_rotina>(<varl>, <var2>,....,<varN>):
<comandos da rotina>

Vale lembrar que quando criamos o recurso de recebimento de parametros:

a) Sera necessario passar a mesma quantidade de dados para a rotina, no momento da sua chamada, para que as
varidveis recebam estes valores.

b) As varidveis que recebem os dados como pardmetros devem ser usadas dentro da rotina, sendo ndo haveria
motivo para cria-las.
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Vamos aos exemplos:

Exemplo 1

Repare:

a)

f)

Foi criada a rotina chamada potencia(base, expoente) com varidveis base e expoente preparadas para receber
dados de parametros;

Repare no médulo principal, que os dados informados pelo usuario sdo armazenados nas varidveis b e e

Ao chamar a rotina os valores armazenados em b e e sdo passados automaticamente e respectivamente para
base e expoente.

Veja que as variaveis base e expoente foram usadas no interior da rotina potencia.

Neste programa estamos calculando a poténcia, diante de um valor de base e expoente informados pelo usuario.
Repare que ndo foi utilizada nenhuma funcdo prépria do python para este célculo, visto que a estrutura de
repeticdo esta fazendo o cdlculo.

Neste exemplo estamos calculando 23 =2*2*2=8
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Exemplo 2:

Exemplo 3:

2 EXEMPLO 1 DEF.py
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INFORMATICA

29.2.1 - CRIACAO E USO DE ROTINAS COM PASSAGEM DE
PARAMETROS DE DADOS EMPACOTADOS SEM RETORNO DE VALORES-
(PROCEDIMENTOS)

Para criagdo de recebimento de vérios pardmetros, quando o programador NAO SABE QUANTOS SERAO RECEBIDOS PELA
ROTINA, usamos o recurso de EMPACOTAMENTO DE DADOS. Para isto usaremos um asterisco antes do nome de uma
Unica variavel colocada na area de parametros. Veja exemplo abaixo:

=
i
L
[

Observemos com atengdo!!!

A VARIAVEL dados, NA AREA DE PARAMETROS, FOI CRIADA PRECEDIDA DE UM ASTERISCO, O QUAL RECEBE
TODOS OS DADOS NO FORMATO DE TUPLA. QUANDO A ROTINA TESTE FOI CHAMADA, REPARE QUE OS
PARAMETROS QUE ESTAO SENDO PASSADOS TEM QUANTIDADE DE DADOS DIFERENTES .

LEMBREM-SE QUE AS TUPLAS SAO LIMITADAS NO SENTIDO DE SEREM IMUTAVEIS

29.2.2 - CRIAGAO E USO DE ROTINAS COM PASSAGEM DE
PARAMETROS DE DADOS EM FORMAS DE LISTAS SEM RETORNO DE
VALORES - (PROCEDIMENTOS)

Podemos criar uma lista e passa-la totalmente como pardmetros. Porém, para uso deste recurso ndo se usa o *
precedendo a variavel que recebera a lista como parametro. Alids, para receber o pardmetro basta somente uma
variavel simples na area de pardmetro.
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Vamos aos exemplos!!!!

Exemplo 1:

Perceba no exemplo!!!

a) Arotina teste foi criada para receber um parametro, neste caso de exemplo, receberd uma lista.
b) A rotina contara e vai imprimir a quantidade de itens na lista recebida.
c¢) Foram criadas, no médulo principal do programa, varias listas de diferentes tamanhos.

d) Perceba que a cada chamada da rotina teste foi passada uma lista diferente e por este motivo, os resultados
impressos demonstram o tamanho de cada uma delas.

EXEMPLO 2:
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Exemplo 3:

i% EXEMPLO 1 DEF.py

somanr

Podemos também trabalhar com operagdes especificas ao desempacotar a TUPLA RECEBIDA dentro das rotinas, foi o caso
acima, o qual somamos todos os ITENS recebidos COMO TUPLA.

29.3 — DESAFIOS DE ROTINAS - (PROCEDIMENTOS)

1) Fazer um programa em python para que o usuario digite um nimero decimal inteiro qualquer e armazene tal numero
em uma variavel global qualquer. Em seguida, chame uma rotina SEM PASSAGEM DE PARAMETRO, para converté-lo este
numero em binario. A a conversdo de decimal para bindrio deve usar estrutura de repeticdo que vocé quiser. Dentro da
rotina imprima o resultado da conversao.

2) Refaca o programa 1, de tal forma que o usuario possa passar o nimero decimal digitado como parametro para rotina.
Depois de passar este nimero como parametro e imprimir o resultado da conversdo para bindrio, chame a rotina
novamente no moédulo principal do programa, porém desta vez, passando como parametro o nimero 59. Com isso, o
programa dever exibir também o resultado desta conversao.

3) Fazer um programa com uma rotina que verifiqgue se um nimero passado como parametro é ou ndo primo.

4) Fazer um programa em python que calcule a drea total de uma casa. Para isso, o programa deve possuir uma rotina
gue receba como parametro USANDO RECURSO DE EMPACOTAMENTO os nomes de cada cdmodo e as suas medidas dos
comprimentos e larguras. Dentro da rotina, desempacote a tupla recebida e faca o calculo mostrando o nome e a area
de cada comodo, bem como a soma de todas as areas calculadas e exiba o resultado da area total do imovel.

5) Fazer um programa em python que contenha uma rotina para verificar qual o maior e menor nimeros contidos numa
lista. O usuario deve digitar varios nimeros e armazena-los na referida lista que serd passada como parametro. Imprima
qual nimero maior e o menor e qual a posicdo destes numeros dentro da referida lista. ATENCAO, NAO PERMITA A
DIGITACAO DE NUMEROS IGUAIS DENTRO DA LISTA.



TECNICO EM

- Colégios UniVap - Unidade Centro - TR oAy e

- P.0.0.1- Apostila de Python - ?Zz;
P SOFTWARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos | é\
e pg O FOUNDATION ==

30 - ROTINA COM DEFINICAO DE PARAMETROS OPCIONAIS

Quando chamamos uma rotina qualquer para execuc¢do, podemos definir valores padrdes para as varidveis que receberao
os dados na area de pardmetros de entrada.

Este é um recurso muito util, pois caso o programador escreva o comando de chamada da rotina deixando de passar
algum parametro definido na area de pardmetro teremos um erro. Veja este erro:

Exemplo 1:

Como definir valores padrdes para as varidveis na area de parametros da rotina soma. Vamos a solucgdo:

Exemplo 2:

Veja neste exemplo:
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Exemplo 3:
Repare:

a) Neste caso na chamada da rotina soma passei para b o valor 1.
b) O valor de a foi assumido como sendo 0,

ATENCAO:

SE TENTARMOS PASSAR MAIS DE 2 PARAMETROS PARA A ROTINA soma OCORRERA ERRO NA CHAMADA DESTA
ROTINA, VISTO QUE SO TEMOS 2 PARAMETROS DE ENTRADA DEFINIDOS. PARA UMA SITUAGAO COMO ESTA TEMOS
QUE USAR O RECURSO DE EMPACOTAMENTO DE DADOS, VISTO ANTERIORMENTE

31 - VARIAVEIS LOCAIS E GLOBAIS NO PYTHON - ESCOPO DE
VARIAVEIS

As variaveis criadas no médulo principal de um programa sdo GLOBAIS. As varidveis locais sdo as criadas na area de
parametro, ou de uma rotina qualquer. Vejamos alguns detalhes importantes:

Exemplo 1:
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Repare o erro ocorrido no exemplo:

Neste caso, a variavel “a” ndao pode ser usada no médulo principal do programa, pois foi criada como parametro
da rotina dado e portanto, s6 pode ser usada dentro daquela rotina. Observe que a varidvel x foi usada tanto no médulo

principal, como também na rotina.

Exemplo 2:

dadol]

iplos::
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INFORMATICA

31.1 = USANDO O COMANDO global DENTRO DE ROTINAS:

Quando usamos o comando global antes do nome de uma variavel dentro de uma rotina, estamos informando ao python
gue qualquer valor atribuido a esta varidvel em questdo, devera ser armazenado na variavel global ja existente com este
nome. Vejamos:

Exemplo 1:
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32 - ROTINA COM RETORNO DE VALORES COMANDO return- FUNCOES

O uso de rotinas que retornam valores, conhecidas também como func¢des, serve para dinamizarmos mais alguns
programas, veja um pequeno problema a seguir:

Exemplo 1:

1}
Fp exemplos aposti

Perceba que a impressdo de cada resultado foi padronizada numa mesma mensagem, pois o0 comando print foi escrito
dentro da rotina.
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Posso mudar isso e criar uma mensagem distinta para cada resultado obtido. Contudo, devo usar o recurso de retorno do
resultado com o comando return. Veja exemplo:

Exemplo 2:

wemplos apostilas.py

diferencala b):

diferencal)

nplos apostilas

OBSERVE ATENTAMENTE NO EXEMPLO:

a) CADA COMANDO DE CHAMADA NAO FOI FEITO NUMA LINHA DE COMANDO ISOLADA, POIS SERA RETORNADO
UM VALOR PELA FUNCAO E ESTE DEVE SER ARMAZENADO, OU ENTAO USADO NUM COMANDO DE SAIDA OU DE
TESTE CONDICIONAL.

b) CADA IMPRESSAO DE RESULTADO FOI FEITO USANDO UMA MENSAGEM DIFERENTE

c) DENTRO DA ROTINA FOI USADO O COMANDO return res, PARA RETORNAR O RESULTADO DA DIFERENCA ENTRE
aEb
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Exemplo 3:

Neste exemplo repare:

a) Oresultado retornado para cada chamada da fungdo diferenga foi armazenado respectivamente em r1, r2 e r3.
b) Na ultima linha (17) usei apenas um comando print para exibir os 3 resultados das diferencas. Esta forma de
impressdo nado seria possivel sem o uso do comando return.

Exemplo 4:

Observe mais um exemplo Util do uso do comando return:

Neste caso a chamada da funcdo foi realizada nos testes condicionais dos comandos if. O resultado retornado ja
sera testado em relagdo ao numero 0. Desta forma criamos um uma mensagem distinta para cada resultado.
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33 - DOCSTRINGS - GERANDO DOCUMENTACAO DE ROTINAS
(procedimentos e fungoes) PARA USO NO COMANDO help()

A fungdo help() é usada para consulta a informagGes de comandos e métodos do python. Com ela poderemos conhecer
sintaxes de todos os comandos do python.

Exemplo 1:

Repare!!!
a) Quando digitamos help(print()) o python mostra um as defini¢ées da fungdo print.

O mesmo podemos fazer com nossas rotinas. Podemos documentd-las para facilitar o entendimento de outros
programadores, que por ventura fardo uso de uma rotina criada por nés. Vejamos um exemplo simples:

Exemplo 2:
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Para melhorarmos a exibicdo de informacgGes sobre a rotina “escreva_centralizado()” vamos criar comentarios no inicio
da rotina. Estes serdo mostrados pelo comando help() quando indicarmos o nome da referida rotina, veja:

Exemplo 3:

Repare que quando vocé criar a drea de comentdrio, AUTOMATICAMENTE o Python ja vai criar linhas para comentar
sobre os parametros de entrada, e se for o caso, também ira preparar a linha do comentario do return. Lembre-se que o
return() sé sera tratado nos préximos capitulos, quando for abordado rotina com retorno de dados (fungdes).

POR EXEMPLO, PODEMOS PREENCHER ESTA AREA DA SEGUINTE FORMA:

)

~ArvmasndA~ ’
comando help
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34 -

1)

2)

DESAFIOS SOBRE ROTINAS — (FUNCOES)

Desenvolver um programa python que tenha uma rotina para retornar uma MENSAGEM ao usudrio informando
se ALUNOS estdo APROVADOS, REPROVADOS ou EM EXAMES.
REGRAS:
a) paraser APROVADO o aluno deve ter tirado média minima 6;
b) para estar EM EXAME o aluno deve ter tirado média entre 3.5 e menor que 6;
c) paraser REPROVADO a média do aluno deve ser menor que 3.5; Neste programa peca ao usudrio para digitar
diretamente a média do aluno.
NAO E NECESSARIO REALIZAR O CALCULO DESTA MEDIA.

Criar um programa python para solicitar ao usuario a digitacdo de varios nimeros. A cada numero digitado,
chame uma fungao para realizar a soma dos seus antecessores até o numero digitado. Entretanto, o usudrio
deve informar também para cada nimero digitado ele deseja ver o calculo que esta sendo feito. Assim sendo, a
funcdo recebe o numero digitado e a resposta se deseja ou ndo ver o processo da soma. VALE INFORMAR O
PADRAO DA VISUALIZACAO DO PROCESSO DA SOMA DEVERA SER FALSO. Veja os exemplos:
a. Exemplo se usuario desejar visualizar o processo da soma sendo feito:

Digite um numero: 4

Deseja visualizar o processo da soma? s: s

Soma = 1+2+3+4 =10

b. Exemplo se usuario NAO DESEJAR visualizar o processo da soma sendo feito:
Digite um numero: 5
Deseja visualizar o processo da soma? s: (neste caso se o usuario nao informar, por padrao sera exibido
resultado abaixo)
Soma=15

ATENCAO: CRIE O RECURSO PARA ENSINAR O PROGRAMADOR A USAR A FUNCAO DA SOMA CASO SEJA USADO

O COMANDO help() DO PYTHON

3)

4)

5)

Criar um programa python com uma fungdo que receba parametros opcionais do nome e idade de uma pessoa.
O programa deve informar mostrar o nome da pessoa e se ela é, ou ndo, maior de idade. ATENCAO: O NOME
E/OU A IDADE DA PESSOA PODEM NAO TEREM SIDO INFORMADOS E A FUNCAO DEVE CUIDAR DESTE CASO, VISTO
QUE ESTAMOS USANDO UMA FUNCAO COM PARAMETROS OPCIONAIS.

Criar um programa que solicite ao usudrio a digitacdo de um nuimero. O dado digitado devera ser um nimero
INTEIRO. Caso ndo tenha sido digitado um ndmero inteiro, o programa deve solicitar novo nimero. ATENCAO:
NO MODULO PRINCIPAL DO PROGRAMA DEVE TER SOMENTE AS DUAS LINHAS DE COMANDO ABAIXO:

n = digitenumero(“Digite um numero:”)

print(f“O nimero inteiro digitado foi {n}”)

observacgoes:
a. Repare que a fungao se chama “digitenumero”
b. A fung¢do envia a mensagem como parametro

Fazer um programa em python que solicite ao usudrio a digitagado de varios faturamentos diarios de um comércio.
Passe estes N faturamentos para a func¢do, a qual devera retornar um DICIONARIO com os seguintes dados:

* Total faturamento

*  Maior faturamento

*  Menor faturamento

* Faturamento médio
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35 - CRIANDO MODULOS DE PROGRAMAS

Agora veremos como criar médulos de programas para serem reaproveitados em outros projetos criados. Este assunto
€ muito importante, pois trata-se do reaproveitamento de codigos.

Imagine que vocé tenha rotinas criadas em um programa qualquer e queira utilizd-las em outros programas. Para isso,
podemos criar um programa “.py” sé com estas rotinas e importa-las sempre que necessario em programas desenvolvidos
futuramente.

Vejamos o exemplo:
Vamos criar abaixo 2 programas python:

1) O primeiro, chamado “tratamentoidades.py”: neste programa criaremos somente duas fungdes, a saber:
* mn() - VERIFICARA SE IDADE RECEBIDA COMO PARAMETRO CORRESPONDE A UMA PESSOA MAIOR
OU MENOR DE IDADE, RETORNANDO UMA MENSAGEM AO PROGRAMA QUE A CHAMAR.
» idadedaqui50anos() — SOMARA NA IDADE RECEBIDA COMO PARAMETRO 50 ANOS E ROTORNARA
ESTE RESULTADO AO PROGRAMA QUE A CHAMAR.

Importante: Vocé percebera que criei uma DocString para estas funcionalidades.

2) O _ segundo, chamado “testeidade chamadaderotina.py”: este programa importara o mddulo
“tratamentoidades.py” e chamara as duas funcdes nele criadas. Antes porém, vocé percebera que também
serdo mostradas as funcionalidades do mddulo, visto que usei o comando help(), que exibe as DOCSTRINGS
criadas nas fungdes do médulo importado.

Vamos entdo criar o primeiro programa mencionado acima:

ig
e tratamentoidat

hef m
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Vamos criar agora o segundo programa:

[w testesidade chamadaderotina.py

iratamentoidades

Executando o programa acima teremos o seguinte resultado:

1) Primeiramente o resultado do comando help é mostrado, conforme destaque a seguir:

po 1intelro gue Uma ne nto da amada de mn do pacote maiormenor

maiop' f 1 ldade recebida ou igual a 1B anos;

\tratamentoidades.p)

Veja que as DocString das fung¢oes existentes no modulo “tratatamentoidades” foram exibidas.

Em seguida, foi solicitado a digitacdao de uma idade.
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Vamos digitar uma idade qualquer para testar a chamada das fung¢6es criadas no médulo importado, veja:

Em destaque acima, veja que digitamos 18. O programa chamou a rotina mn() e recebeu como retorno a mensagem
“maior”, que foi exibida concatenada numa frase. Depois foi chamada a fun¢do idadedaqui50anos() a qual retornou uma
nova idade do usuario concatenada em outra mensagem, no caso 68.

35.1 - DESAFIOS DE MODULOS

1) Crie um médulo CHAMADO TESTE.PY que possua as seguintes funcdes:

a. Valida_CPF: Esta funcdo deverda receber um pardmetro UM CPF EMPACOTADO. Em seguida,
desempacote-o; verifique se é CPF recebido é ou ndo vélido e retorne uma mensagem “CPF VALIDO” OU
“CPF INVALIDO” para o programa que o chamou.

b. CRIE UM PROGRAMA QUALQUER QUE IMPORTE O MODULO TESTE.PY e use a funcdo Valida_CPF,
passando como parametro uma lista com os nimeros de um cpf informado pelo usudrio. Este programa
ird receber e exibir a mensagem retornada pela fungdo Valida_CPF.

c. Este programa deve terminar quando o usudrio desejar.
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36 — TRATAMENTOS DE ERROS E EXCECOES - (iry)

Quando desenvolvemos programas sabemos que erros podem ocorrer e com certeza aparecerdo. Entretanto, sabemos
gue temos alguns tipos de erros trataveis e outros ndo. Por exemplo:

« ERROS DE SINTAXES: Nio devem ser tratados, pois cabe ao programador tomar o cuidado de usar o
comando de forma correta.

- ERROS DE SEMANTICOS: Estes sio exemplos de erros que podemos tratar em programas que
desenvolveremos. Exemplos destes tipos de erros:
o Tentar usar uma varidvel que ndo foi previamente criada
o Tentar um abrir um arquivo que ndo existe
o Na&o converter dados de uma variavel para o tipo de dados necessario no momento de um calculo
o Solicitar a digitacdo de um nimero numa fung¢do que converte um dado digitado para inteiro int(input())
e o usuario digita uma letra
o Entre outros...
O importante é saber que ndo se trata de erro de sintaxe.

36.1 - EXCECOES

Normalmente criaremos trechos de programa para tratamentos de exce¢ées que envolvam blocos de comandos os quais
o programador imagina que pode ocorrer algum erro de semantica.

Vejamos alguns erros de excegdes:

Exemplo 1: Uso de uma varidvel inexistente numa fungao print()

Observell!!
a) Neste comando NAO HA erro de SINTAXE.
b) A varidvel nome nao foi iniciada, isso provocou uma exce¢ao chamada “NameError”
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Exemplo 2: Um erro mais comum, tentando converter string para valores numéricos

Observell!!
a) Observe acima que foi pedido para o usudrio a digitacdo de um valor de produto. Ao invés de digitar um
numero foi digitado o meu nome.
b) Visto que esperava-se a digitacdo de uma string que pudesse ser convertida para float, neste caso ocorreu
uma exce¢do chamada “ValueError”.

Exemplo 3: Erros de divisdo por zero, é outro exemplo comum de excegdo em programacgao python, veja:

Neste caso a exce¢do gerada foi “ZeroDivisionError”, pois tentamos dividir o numero 10 por 0.



- P.0.0.I- Apostila de Python -
e pgtho SOFTWARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos

FOUNDATION

TECNICO EM

- Colégios UniVap - Unidade Centro - TR oAy e

Exemplo 4: Tentando dividir um numero por uma string. PYTHON NAO ACEITA ISSO, VEJA:

% ERROS_EXCECAO.py
numerador

genominadaor

sultado

RROS _EXCECAQ

Neste exemplo gerou-se uma excegdo “TypeError”, pois o denominador é de tipo string. Ndo podemos dividir um nimero
por uma string

Exemplo 5: Quando trabalhamos com Tuplas, dicionarios ou listas. Observe o exemplo abaixo com Lista:

ERROS . EXCECAD

Gerada excecdo “IndexError”, pois ndo existe a posi¢ao 3, ou seja, indice fora de range. Caso estivéssemos trabalhando
com dicionarios, a excec¢do seria “KeyError” porque diciondrio ndo possui indice, mas sim chaves.
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Exemplo 6: Importacdao de mddulos inexistentes

Neste exemplo, repare que foi gerada uma exce¢do chamada “ModuleNotFound”, pois ndo existe na pasta deste
programa que estou iniciando um médulo verificacpf

Assim sendo, temos uma quantidade grande de exce¢des que podem ser disparadas no seu programa python, observe
uma lista de ALGUMAS:

NamaError

ValugError

faroDivisionError
TypaError
IndaxError
HayError
EOFError
Heyboardintarrupt

OSError

Hamu:-:rgErrc-r

ConnactionError

RuntimeError
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36.2 - TRATANDO EXCECOES COM COMANDO try:

Diante do que ja conhecemos de excegles, vale ressaltar que uma excecao qualquer é “filha” de uma classe maior

chamada Exception.

Vamos usar o comando try: para tratar excecdes, vejamos a 12 sintaxe abaixo:

try:

<comandos que podem gerar exce¢oes>

except:

<Comando(s) que deve(m) ser executado(s) no caso de EXCECAO ocorrer>

else:
<comando(s) que deve(m) ser executado(s) quando NAO OCORRER EXCECAO>
finally:
<comando(s) que deve(m) ser executado(s) SE OCORRER OU NAO EXCECAO>
ATENCAO: else: e finally: sao opcionais

Exemplo 1: REPARE QUE ESTE PROGRAMA NAO TRAVARA EM HIPOTESE ALGUMA

O que aconteceu quando entrou no lago de repeticdo pela primeira vez?
1) Foram digitados os numeros 1 para o denominador e 0 para denominador.
2) Foi gerada excegdo, pois ndo podemos dividir o nimero 1 por 0. Assim sendo, a mensagem “Problema Ocorrido:
Reveja valores digitados” foi mostrada, impedindo com isso que o programa travasse.
3) Em seguida, independente de ter ocorrido a exce¢do, o programa perguntou “Deseja continuar? s- para
continuar”. Veja que foi digitado “s” para o programa solicitar novos valores
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O que aconteceu quando entrou no lago de repeticao pela segunda vez?
a) Foram digitados os nimeros 3 para o denominador e 4 para denominador.
b) NAO FOI GERADA EXCECAO, pois podemos dividir 3 por 4. Assim sendo, a mensagem “Resultado: 0.75” foi
mostrada.
c) Em seguida, independente de ter ocorrido a exce¢do, o programa perguntou “Deseja continuar? s- para
continuar”.

Vejamos a 22 sintaxe:

try:

<comandos que podem gerar exce¢oes>

except Exception as <nomevariavelerro>:

<Comando(s) que deve(m) ser executado(s) no caso de EXCECAO ocorrer>

ATENCAO:
else: e finally: sao opcionais, por isso nao foram escritas acima, porém podem ser usadas

como demonstradas na 12 sintaxe
Repare que na segunda sintaxe usaremos a classe Exception que ira atribuir a mensagem da exce¢do a uma variavel, para
que possamos reconhecer o erro e exibi-lo quando necessario, sem que trave o programa. Vejamos exemplo:

Exemplol:

Observellll
a) Nalinha 6 o except utiliza a classe Exception que retornard para a variavel erro o texto da excegao, quando esta
ocorrer.
b) Veja que o print esta exibindo o erro gerado pela excec¢do, visto que a variavel erro foi usada na linha 9
c) No teste realizado veja que a mensagem “Impossivel realizar cdlculo, erro: Division by zero” impediu o
travamento do programa e também exibiu qual o texto da exce¢do (motivo do erro).
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Podemos também prever o erro na prépria clausula except e ja personalizarmos uma mensagem, de tal forma que o
usudrio entenda a excegao gerada, veja:

Exemplo 2:

Observem a vantagem!!!

a) Neste exemplo, eu programador, imagino que um dos erros que podem ocorrer é o “ZeroDivisionError”, desta

forma mencionarei este texto na frente o except.
b) Observe que propositalmente provoquei o erro e a mensagem exibida para o usuario ficou mais clara, de forma

gue ele entenda o motivo pelo qual a operacdo matematica nao foi realizada.
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Exemplo 3:

IMPORTATNE: AO CONTINUAR A EXECUCAO DO EXEMPLO PROVOQUEI UM OUTRO ERRO, PERCEBA QUE OUTRA
MENSAGEM FOI EXIBIDA, VISTO QUE NAO TINHA SIDO TRATADA ESTA POSSIBILIDADE DE TEXTO. ASSIM, FOI MOSTRADA
A MENSAGEM GERADA PELO “except” ESCRITO NA LINHA 8.

36.3 — DESAFIOS DE TRATAMENTOS DE ERROS (iry...)

a)

b)

Faca um programa que solicite a digitacdo de um numero inteiro e outro real. Usando tratamentos de erros,
quando o usuario digitar nUmeros de tipos diferentes dos que foram pedidos o programa o programa deve ficar
pedindo até que ele digite o dado do tipo correto.
Desenvolver um programa que mostre para o usudrio o seguinte menu:

1- QUADRADO DE UM NUMERO

2- RAIZ CUBICA DE UM NUMERO

3- FATORIAL DE UM NUMERO

Ap0s a exibicdo do menu acima, o programa deve solicitar que o usuario escolha uma destas opg¢des.
Crie rotina de tratamento de erro (try) para que o usuario seja obrigado a digitar sempre um nimero de uma
opcdo existente. Se por exemplo ele digitar “um”, ou uma palavra qualquer ao invés do nimero da opgdo, o
programa deve insistir na digitacdo correta e avisa-lo do motivo do erro. Outras rotinas try devem ser criadas para
guando o usuario informar um nimero para calculos escolhidos. Imagine se ele ndo digitar nUmero algum e até
mesmo digitar palavras. Isto ndo pode acontecer porque o python ira travar.
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37 - BANCO DE DADOS MYSQL x PYTHON

Um importante assunto a ser abordado em Python é a manipulagao de registros em banco de dados. Como exemplo, farei
acesso a banco de dados com estrutura do MySql.
Os itens deste capitulo devem ser seguidos com muita atengdo. Assim sendo, primeiramente vou criar um banco de dados

no MySql (usei o WorkBench para tal) e nele criarei também as seguintes tabelas:

e disciplinas
e professores
e disciplinasxprofessores

MNavigataor
SCHEMAS
Q |Filter objects

[ 2 zakila
[ 2 5YyS
¥ 2 univap
Y@ Tables
[ 2 disciplinas

[ disciplinasxprofessores
[ professores
@ Views
@ Stored Procedures
@ Functions
[ 2 world

IMPORTANTE:

PARA QUE TUDO FUNCIONE DE ACORDO COM OS EXEMPLOS QUE ABORDAREI, DE 0OS MESMOS NOMES
PARA SEU BANCO DE DADOS E TABELAS, CONFORME A IMAGEM ACIMA.

Vejamos agora a estrutura de cada tabela que deve ser criada:

Tabela disciplinas - Crie a seguinte estrutura:

Table Mame: |disciplinas Schema: univap

—

"I
l—g/l'u/ Charset/Collation: Default Charset ~ | | Default Collation *“| Engine: |InnoDB e

Comments:

Column Mame Datatype PK MW UQ B UM ZF Al G Default/Expression

codigadisc INT O 0O 000 O

nomedisc VARCHAR(50) O 0O 0O 0O O 0O 0O O wnow

O 0O0000a0imd
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Tabela_professores — Crie a seguinte estrutura:

[o— Table Name: |professores Schema: umivap
1 L
L"_"‘/HJ Charset/Collation: | Pefault Charset ~ | |DefaultCollation | Engine:  |InnoDB ~
Comments:
Column Name Datatype PK. MW UQ B U FF Al G Default/Expression
registro INT D |:| D D |:| D

» nomeprof VARCHAR(50) O 0O0O0000 0 wnuw

> telefoneprof VARCHAR(30) O 000000 0O nuw

> idadeprof INT OO 0O0O0000 O nu

» salarioprof FLOAT O 0O0O0O04000 0 ww

N I I I B N O

Tabela disciplinaxprofessores: Por fim, crie a seguinte estrutura observando as principalmente as defini¢Ges de chaves

estrangeiras:

[— Table Mame: [disdplinasxprofessores Schema: univap
| &
Lﬂj‘}r Charset/Callation: |Default Charset ~ | | Default Collation ~| Engne: |InnoDB w
Comments:
Column Name Datatype PK MM UQ B UM ZFF Al G Default/Expression ~
codigodisciplinanowrso VARCHAR(10) OO0 0O 00 O
<2 coddiscipling INT O O 000 00 0 wuo
< codprofessor INT O 0O 0O 00 0 0O O wow
5 Curso INT O 0O 000 00 0O w
» cargahoraria INT N A W
> anoletivo INT O OO oOoodd i s v
i Y I e Y e A e Y A e O |

Repare que os campos coddicisplina e codprofessor sdo chaves estrangeiras desta tabela e, portanto, devem
obrigatoriamente ser do mesmo tipo das respectivas chaves primarias nas tabelas “pai” do relacionamento que sera

criado.



- P.0.0.I- Apostila de Python -
e pgtho FOETOALE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos

- Colégios UniVap - Unidade Centro - TR oAy e

Veja tais definigdes de relacionamentos entre as tabelas a seguir:

— Table Mame: |disdplinasxprofessores | Schema: univap
7
Charset/Collation: |Default Charset | |Default Collation | Engine: | InnoDB e
Comments:
Column Referenced Column Fareign Key Options
| L epeauarcunl1 On Update: |RESTRICT i
coddisciplinar codigodisc OnDelete: e = v
[ curso
L] cargahoraria [ skip in SQL generation
[7 anoletiva
Fareign Key Comment
< » | »
Columns  Indexd gers Partitioning Options
Apply Revert
Devemos criar também a seguinte relagdo:
[r— Table Name: |':|i5'j|3|i""5'53il3f0f'ESSDrES Schema: univap
C
Charset/Callation: |Default Charset | |Default Collation | Engine: | InnoDB w
Comments:
Fareign Key Mame Referenced Table Column Referenced Column Foreign Key Options
- : : — [ codigodisdplina... OnUpdate: |RESTRICT <
fk_professor “univap®. professores’ ciplina OnDelete: |RE =
- STRI w
codprofessaor registro
L1 Curser
L] cargahoraria [] skipin SGL generation
[J anoletiva
Foreign Key Comment
€ > € >

Columns Indexeriggers Partitioning Options



- P.0.0.1- Apostila de Python - '13.
‘ e pg’[ho SOFTWARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos | AL

FOUNDATION
TECNICO EM

- Colégios UniVap - Unidade Centro - TR oAy e

Apds criadas as tabelas e os relacionamentos deveremos ter o seguinte resultado, visualizado no diagrama do banco de
dados a seguir:

&7
i) ' _| professores v

registro INT . e . - —
= . = — =
@) nomeprof Y ARCHAR(50) ] disciplinasxprofessores ] disciplinas

telefoneprof VARCHAR(30) b codigodisciplinanocurse Y ARCHAR (10} codigodisc INT
T — =

idadeprof INT H + coddisciplina INT | . nom edisc b.ﬁRCHAR{Si) .
< salarioprof FLOAT L -+ codprofessor INT L

> ' “curso INT

]

cargahoraria INT

analetivo INT

Diante das relagGes criadas, temos entdo a seguinte regra de negdcio para esta escola:

1 professor podera dar aula de N disciplinas

1 disciplina podera ser lecionada por N professores

Nesta apostila ndo serd abordado o assunto sobre uso do WorkBench, pois esse ja foi abordado na disciplina de banco de
dados do curso.
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37.1 - Instalando a biblioteca mysql-connector-python com pip

Para acessar o banco de dados mysql que foi criado, precisaremos instalar o mysql-connector-python, usando o instalador
pip do Python. Para isto digite a seguinte linha de comando, no seu prompt de comandos do Windows:

JLERM FRLITFR S E % PR L

BN Prompt de Comando

versac 18.6.1984]
Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

\Alberson>pip install mysgl-connector-pythong

Ao pressionar <enter> serd instalado o pacote de acesso a banco de dados do mysql, o qual iremos importar para dentro
dos nossos programas Python de agora para frente, veja:

EX Prompt de Comando
cr fFt Windo

whl (11 kB)

prDtbbuF
1 1.

Agora podemos desenvolver nossos programas em Python, com acesso a banco de dados do mysq|, pois ja temos instalada
a biblioteca mysql-connector-pyhon.

As linhas em amarelo, mostradas acima sé estdo indicando que o instalador pip estd desatualizado, nada de grave para
esta situacdo. Lembre-se que ja tratamos sobre isso no inicio do nosso curso. SO para lembrar como atualizamos o
instalador de bibliotecas pip, siga os passos a seguir:

‘Zusershalbersonhappdatailocall\programsipythonl

:\Users\Alberson\AppData\Local\Programs\Python\Python ython.exe -m pip install --upgrade pipg

Ao pressionar <enter> a atualizacdo do pip sera realizada e o resultado sera:
\Prog

ﬁip En

[Installi
Attempting uni all:

p
Found existing installation: pip 21.8.1
Uni E 8.1:
led pip-21.8.1
21.1.2

Pronto!!ll Até que seja solicitado informado novamente, minha versao do pip install ja esta atualizada.
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37.2 - Abrindo banco de dados num programa Python

Um CONCEITO muito usado por conhecedores de banco de dados é CRUD. CRUD é importante para o bom entendimento
sobre uso de banco de dados. Vocé se lembra do que significa CRUD?

e C(Create/insert) — Criar registros

* R (Read/select) — Ler registros

e U (Update) — Atualizar/Alterar Registros

- D (Delete) — Deletar/Excluir registros

Diante do conhecimento sobre CRUD, podemos entdo dar inicio ao desenvolvimento de programas que acessam e
manipulam dados e estrutura de banco de dados.

A légica bésica que utilizamos em todos os programas para manipulacado de registros e estruturas de um banco de dados
é representada no diagrama abaixo, independente da operacdo desejada, ou seja, cadastrar, alterar, consultar, excluir
registros e também para criar estruturas gerais de tabelas num banco de dados. Veja:

inicio

Abrir
Banco de Dados

Y

LER, CRIAR, ALTERAR,
EXCLUIR REGISTRO(S)

Y

Fechar
Banco de dados

O diagrama ilustra basicamente os processos normalmente realizados para usarmos trabalharmos com qualquer arquivo
acessado por um software desenvolvido. Por_exemplo: quando vamos usar um editor de texto para escrever um
curriculum, abrimos o editor e um novo arquivo, criamos, alteramos, lemos e/ou excluimos partes indesejadas deste
documento de texto e depois fechamos o arquivo e o editor. Os mesmos passos devemos seguir usando programacgao
para OPERACOES CRUD em tabelas de banco de dados, ou seja, abriremos o banco de dados para manipular o registros
em suas tabelas e depois DEVEMOS FECHAR A CONEXAO COM O BANCO DE DADOS.
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Para abrir o banco de dados, use o cddigo a seguir:

& Python Console

With exi

B Terminal #: python Packages % Python Console
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Biblioteca “mysql.connector” = Permite que um programa se conecte a uma base de dados MySql pelo Python

Método “Connect()” do objeto “connector” (“mysql.connector.Connect()” )= responsdavel por estabelecer a conexdo com
o banco de dados, ou seja, abrir o banco de dados.

Método “is.connected()” do objeto de conexdo = Responsavel por verificar se existe uma conexdao com um banco de
dados ou ndo. Retorna True se existir.
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37.3 - Cadastrando registros numa tabela do Banco de Dados

Para exemplificar esta operac¢do e esta funcionar, tenhamos em mente que o banco devera estar aberto, pois caso
contrdrio dara erro.

Exemplo: Vou cadastrar uma nova disciplina na tabela “disciplinas”, no banco de dados “univap”:

Método cursor(), usado na linha 5: Nesta linha estou criando um objeto cursor, para permitir navegar e manipular
registros em tabelas no banco de dados

Método execute(), usado na linha 9: Este método executa a instrugdo SQL em questdo, ou seja, sera responsavel por
inserir na tabela um novo registro, quando o método commit() for executado.

Método commit(), usado na linha 12: Responsavel NESTE EXEMPLO, por gravar fisicamente na tabela informada, um
novo registro de disciplina (cddigo da disciplina e nome da disciplina)

Método close(), usados nas linhas 17 e 18 sdo importantes para limpar o objeto comandosql (comandosql.close()) e fechar
o banco de dados (conexao.close() ), respectivamente.
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37.4 - Consultado por um registro numa tabela do Banco de Dados
O processo de consulta pode ser feito basicamente sobre qualquer dado gravado em campo(s) da tabela. E IMPORTANTE
SABER QUE ALGUMAS CONSULTAS RETORNARM VARIOS REGISTROS E OUTRAS SOMENTE UM.

Para o exemplificar o processo de consulta, vamos realizar um teste, consultando um registro pela sua chave primdria.
Desta forma, ndo possibilidade de retorno de mais de um registro.

Exemplo: Vou consultar por um cddigo de disciplina, cadastrada na tabela “disciplinas” no banco de dados “univap”:

SULTA (1)

Método “fetchall()” , usado na linha 10: cria uma tabela temporaria com todos os registros filtrados pela instrucao SELECT,
ARMAZENANDO-0OS EM UMA TUPLA CHAMADA TABELA

Método “rowcount”, usado na linha 13: retorna quantos registros foram filtrados pela instrucdo “select”, executada no
método “execute()”

Veja o comando “for” criado na linha 15: percorrera pelos registros da “tabela” (TUPLA tabela). Estando posicionado em
cada registro, mostrara o contetdo da coluna 1 da TUPLA tabela.

IMPORTANTE MENCIONAR QUE A VARIAVEL CHAMADA “REGISTRO” TEMOS AS COLUNAS [BGISEIgIB] que armazena o
codigo da disciplina e _ que armazena o nome da disciplina. Assim sendo, basta neste exemplo mostrar o
nome da disciplina, visto que o usudrio ja tinha informado por digitacdo o cédigo da disciplina.

Método “close()” usados nas linhas 19 e 20 sdo importantes, estamos limpando o comando usql usado no objeto
comandosql (comandosql.close())e fechando o a conexdo com o banco de dados (conexdo.close()). Ao final de cada
operacdo é importante fechar o banco de dados, principalmente.
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37.5 - Alterando dados de um regisiro numa tabela do Banco de
Dados

Para alterar um registro é conveniente mostra-lo para o usuario previamente na tela. Neste exemplo usarei os comandos
SELECT e o UPDATE do MySq|.

Tenha muito cuidado com o uso do comando UPDATE, pois a omissdo da clausula WHERE, ou uso incorreto deste
critério de filtro de registros, pode trazer consequéncias graves para registros da tabela.

Exemplo: Neste exemplo vou solicitar ao usuario para digitar um cédigo de disciplina, e em seguida, mostrar o nome da
disciplina gravado na tabela “disciplinas”. Logo depois, o programa pedira ao usudrio para informar o novo nome para a
disciplina e regravara o registro com novo nome informado na tabela, quando o usuario pressionar <enter>.

E IMPORTANTE FRISAR QUE NAO SE DEVE ALTERAR CONTEUDO DE CHAVE PRIMARIA, OU SEJA, NESTE CASO NAO

SERA ALTERADO O CODIGO DA DISCIPLINA.

IMPORTANT

REPARE QUE O CODIGO ACIMA USA BOA PARTE DO PROGRAMA DE CONSULTA, MOSTRADO ANTERIORMENTE.
PORTANTO, NAO FICAREI EXPLICANDO NOVAMENTE OS COMANDOS QUE FORAM USADOS PARA CONSULTA DO
REGISTRO.
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Entretanto, cabe explicar sobre as seguintes linhas de programacao:
NA LINHA 13: Esta sendo pedido o novo nome para a disciplina que foi exibida no comando for.

NA LINHA 15: Veja que recriei uma nova instrugdo sql no objeto “comandosql”, ou seja, usei o “update” para alterarmos
o nome da disciplina cujo cédigo foi o informado pelo usuario.

As duas Ultimas linhas fecham as conexGes abertas. Repare que neste exemplo fechei depois que todo o cddigo foi

executado.
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37.6 - Excluindo um regisiro de uma tabela do Banco de Dados
Para exclusdao um registro, ou vdrios, é conveniente mostra-lo(s) para o usudrio previamente na tela. Neste exemplo usarei
0s comandos SELECT e o DELETE do MySq|.

Tenha muito cuidado com o uso do comando DELETE, pois a omissao da clausula WHERE, ou uso incorreto de critérios
de filtros, pode trazer consequéncias graves para registros gravados na tabela.

Exemplo: Neste exemplo vou solicitar ao usuario para digitar um cédigo de disciplina, e em seguida, mostrar o nome da
disciplina gravado na tabela “disciplinas”. Logo depois, o programa pedird confirmagdo de exclusdo para o usuario. Caso
o usudrio confirme que realmente quer excluir o registro, a exclusdo se concretizara.

=
=4
-
[ ]

IMPORTANTE

REPARE QUE O CODIGO ACIMA USA BOA PARTE DO PROGRAMA DE CONSULTA, MOSTRADO ANTERIORMENTE.
PORTANTO, NAO NESTE EXEMPLO NAO VOU EXPLICAR OS COMANDOS QUE FORAM USADOS PARA CONSULTA DO
REGISTRO.
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Entretanto, cabe explicar sobre as seguintes linhas de programacao:

NA LINHA 13: ApSs mostrar o registro que o usudrio quer excluir, o usuério sera questionado se CONFIRMA A EXCLUSAO
DO REGISTRO da tabela, ou seja, se realmente quer excluir a disciplina. Se responder “S” o registro sera excluido pela
nova instrucao Sql criada na linha 15.

OBSERVACAO: QUANDO SOLICITAR A CONFIRMAGAO DE EXCLUSAO DE UM REGISTRO PARA USUARIO, TOME CUIDADO
DE OBRIGA-LO A USAR UMA TECLA DIFERENCIADA, TAL COMO O “S” MAIUSCULO, POIS QUALQUER FACILIDADE QUE
OFERECA A ELE, O REGISTRO PODERA SER EXCLUIDO SEM QUERER.

NA LINHA 15: Veja que recriei uma nova instrugdo sql no objeto “comandosql”, ou seja, usei o “DELETE” para excluir o
registro da disciplina cujo cddigo foi o informado pelo usuario.

As duas Ultimas linhas fecham as conexGes abertas. Repare que neste exemplo fechei depois que todo o cddigo foi
executado.
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37.7 - Consultando vdrios registros de uma tabela no Banco de Dados

Neste item da apostila vou criar uma grade na tela para exibir todos os dados de disciplinas gravadas para o usudrio. Este
exemplo serd muito Util para nossos exercicios e trabalhos futuros.

Com este exemplo poderdo consultar os dados, ou registros que desejarem de qualquer tabela existente num banco de
dados. Basta para isso, definir na instrucdo SELECT o filtro necessario para consulta, podendo utilizar logicamente a
cldusula where quando necessdario. Para o exemplo criado, ndo usarei critério de filtro (critérios de selecdo) de registros.

CONSULTATODASDISCIPLINAS

C:\Users\Alberson\AppData\Local\Programs\Python\Python39\python.exe C:/Users/Alberson/Desktop/BancoPython/CONSULTATODASDISCIPLINAS.py

Introducdo a Programacdo de Computadores
Linguagem Estruturada
Sistemas Computacionais
Desenvolvimento de Jogos
Redes de Computadores
COMPUTAGCAD GRAFICA
computagdo grafica

REPARE QUE O CODIGO ACIMA USA BOA PARTE DO PROGRAMA DE CONSULTA, MOSTRADO ANTERIORMENTE.
PORTANTO, NAO NESTE EXEMPLO NAO VOU EXPLICAR OS COMANDOS QUE FORAM USADOS PARA CONSULTA DO
REGISTRO.
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Entretanto, cabe explicar sobre as seguintes linhas de programacao:

Na linha 2: Instalei a biblioteca PrettyTable e a importei para este programa de exemplo. Esta biblioteca foi a responsavel
para criar o grid de exibicdo das disciplinas cadastradas na tela para o usudrio, conforme mostrado no resultado da
execugao.

Na linha 4: Iniciei a constru¢do da grade de consulta, definindo os titulos de cada coluna que serdo trazidas da tabela
disciplinas, no banco de dados univap.

NA LINHA 18: Veja que estamos adicionando cada linha da tabela. Neste caso sdo os conteudos das colunas 0 e 1 da tabela
tempordria REGISTRO. Quando o lago de repeticdo for finalizado, mando imprimir o grid, exibindo com isto todos os
cddigos e nomes de disciplinas cadastrados.



- Colégios UniVap - Unidade Centro - TR oAy e

- P.0.0.1- Apostila de Python - '1;.
e pgt hon SOFTWARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos | AL

37.8 - PROGRAMA COMPLETO DE MANIPULACAO DE DADOS DE
DISCIPLINAS (CADASTRA, ALTERA, EXCLUI E CONSULTA REGISTROS)

Diante do estudo realizado das operagdes de manuseio de registros isoladamente, podemos entdo construir um Unico
programa completo para possibilitar o usuario Cadastrar, Alterar, Excluir e Consultar registros de disciplinas cadastradas.

Exemplo: Neste exemplo uni todos os programas feitos isoladamente neste tinico exemplo a seguir

prettytable PrettyTable
mysqgl.connector

abrebanco () :

conexao
conexao = mysqgl.connector.Connect (

= )

conexao.is_connected() :
informacaobanco = conexao.get_server_info ()

( informacaobanco} ")

( )

comandosqgl
comandosgl = conexao.cursor ()

comandosgl .execute (

nomebanco = comandosqgl.fetchone ()
( nomebanco

( *80)

mostratodas () :

grid = PrettyTable ([

comandosgl = conexao.cursor ()
comandosgl .execute (

tabela = comandosgl.fetchall ()

comandosgl .rowcount >
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registro

grid.add_row ([registro[0], registro[l]])
(grid)

(

consultardisciplina (cd=0) :

comandosgl = conexao.cursor ()
comandosgl .execute (
tabela = comandosgl.fetchall ()

comandosgl .rowcount >

registro tabela:
( registro[l]

cadastrardisciplina(cd=0,nd="") :

comandosgl = conexao.cursor ()

comandosgl .execute (
cd nd )

conexao.commit ()

alterardisciplina (cd= nomedisciplina=""):

comandosgl = conexao.cursor ()

comandosqgl .execute ( nomedisciplina
cd )

conexao.commit ()

excluirdisciplina (cd=0) :

comandosgl = conexao.cursor ()
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comandosgl .execute (

conexao.commit ()

abrebanco ()
resp

.format (

codigodisc = (
codigodisc.isnumeric/() :
codigodisc = (codigodisc)

codigodisc ==
mostratodas ()

consultardisciplina (codigodisc) ==

nomedisciplina = ( )

msg = cadastrardisciplina (codigodisc, nomedisciplina)
(msg)

(
op!=
op =

(
nomedisciplina = (
msg = alterardisciplina(codigodisc, nomedisciplina)
(msg)
op ==
confirma =

confirma != confirma !=
confirma =
)
excluirdisciplina (codigodisc)
(msqg)
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comandosgl.close ()
conexao.close ()

37.9- DESAFIOS DE BANCO DE DADOS

1) Criar um programa completo em Python para cadastro, alteragdo, exclusdo e consulta a registros da tabela
professores. Lembrem-se de criar a tabela no mesmo banco de dados “univap”, usado para os exemplos desta

apostila:
[r— Table Mame: [professares Schema: univap
L_:‘/zr Charset/Collation: |Default Charset ~ | DefaultCollation  ~| Epgine: | InnoDB ~
Comments:

Column Mame Datatype FK MW UQ B UM ZF Al G Default/Expression
registro INT O 0 00dadd
nomeprof VARCHAR(50) O 0O0000000 0 ww
telefoneprof VARCHAR(30) O 0000000 ww
idadeprof INT O O oOdgdd g ww
salarioprof FLOAT O 0000000 ww

oo O0oo0ofdgano

O principio de funcionamento desta tela deve ser o mesmo do programa completo apresentado para
tela de Dados de Disciplinas, desenvolvida e apresentada em aulas.

Este programa deve prever testes de consisténcias gerais, ou seja, exigir do usudrio digitacdo correta do
nome, telefone, idade e salario do professor.

Seu programa deve tratar os erros comuns, voltados principalmente a integridade dos dados, ou seja, sé
podemos alterar ou excluir algum professor caso nao existam registros de disciplinas ligadas a ele na tabela

“disciplinasxprofessores”
Também cuide de tratar os erros comuns de conexdao com banco de dados, exemplificados em aula.
Podem melhorar a aparéncia das telas de acordo que tenha boa aparéncia para o usuario final

2) Criar um programa Python que cadastre, altere, exclua e consulte registros na tabela “disciplinasxprofessores”.
Lembrem-se de criar a tabela para receber os registros dentro do banco de dados “univap”. Esta tabela deve ter
a seguinte estrutura e deve estar relacionada com as tabelas “disciplinas” e “professores”, criadas até entao.

[r— Table Name: disdplinasxprofessares Schema: univap
¢
L_f/zr Charset/Collation: Default Charset ~ | | Default Collation | Engine: InnoDB ~
Comments:
Colurmn Name Datatype PK NN UQ B UN ZF Al G Default/Expression A
codigodisciplinanoarso VARCHAR(10) O 0O 0oo0onoano
% coddisciplina INT OO0 000000 W
> codprofessor INT OO0 000000 W
cursa INT O O00o0oddddQg ww
cargahoraria INT OO0 000000 W
analetivo INT O O00o0oddddQg ww v
i Y s N e N e O e N e I s I
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Este programa deve prever os testes de possiblidades de erros comuns ao acessarmos o banco de dados.

Também deve ser previsto teste de integridade de dados, ou seja, ao tentarmos incluir um professor, ou
disciplina que nao tenham sido previamente cadastrados, o programa deve informar ao usuario que nado foi
possivel realizar o processo.

Crie possiblidades de consultas para o usuario visualizar quais as disciplinas e professores foram
previamente cadastrados e que podem ser usados na relacao de cadastro e alteracao nesta tela.

Logicamente preveja todos os tipos de erros comuns e trate-os nesta tela.



