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26 - MANIPULANDO CADEIA DE CARACTERES

Manipulacdo de caracteres em programacdo € um recurso bastante necessario e util. Vejam abaixo:

Com a linha acima, estamos atribuindo a variavel frase o conteddo ‘ALBERSON é professor’. Entretanto, podemos
considerar também em PYTHON, que esta varidvel funciona automaticamente como um vetor. Assim sendo, podemos

imaginar que esta variavel armazena também a frase da seguinte forma:

frase

(A [t [ e [rR [s Jo [N [ Je [ Jeo [r Jo [f JE [s [s [o [R ]
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

26.1 - FATIAMENTO DE STRINGS

Observem abaixo as formas de fatiamento de string que podemos usar em python.
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Vamos ver outras utilidades:

S
N
-
fra
£
Tra
£
Tra
£
B
-
r
-
r
fra
f
fra
S
£
S

26.2 — ANALISE DE STRINGS

Analisar strings é simplesmente usar métodos normalmente necessdrios quando estamos manipulando strings, tais
como exemplo:

e Saber quantos caracteres tem a string
e Letrainicial da string

* Letra que astring termina

e Primeira palavra de uma frase

* Etc...
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Vamos a alguns exemplos, para ilustrar estes tipos de necessidades comumente utilizadas por programadores
experientes, considerando a frase armazenada na varidvel frase:

frase:
“ALBERSON é professor”

De acordo com o mencionado até entdo, podemos usa-la como vetor:
frase:

(A [t |8 e [R [s Jo [N [ Je | Jp [r [o [f Je [s [s [o |r |
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

CURIOSIDADE !!!!
PODEMOS TAMBEM USAR A SEGUINTE LINHA DE COMANDO:
.format (frase.upper () .count (

)))

Desta forma vamos verificar quantas letras ‘O’ temos na frase, independente se em maiusculo ou minusculo, visto que
toda frase serd transformada em maiuscula, para fazermos a analise.

No teste a seguir, estamos usando o operador in que verifica se na varidvel frase existe a letra “é” (com acento), em
qualguer ponto da string.
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26.3 - TRANSFORMAGCOES DE STRINGS

As transformacgdes dizem respeito a alteracdes dos dados armazenados em variaveis do tipo caracteres.

Vamos a alguns exemplos que deixam mais claro o entendimento sobre este assunto.

Alguns métodos foram tratados anteriormente nesta apostila. SO para relembrar:

METODOS USADOS ACIMA:

SIGNIFICADO, OU RETORNO:

isnumeric() Verifica se o objeto guarda um valor numérico (int ou float)

isalnum() Verifica se o objeto guarda um valor alfanumérico (nUmeros e letras)

isalpha() Verifica se 0 objeto guarda um valor alfabético (somente letras)

islower() Verifica se o objeto esta guardando somente letras mindsculas

isupper() Verifica se o objeto esta guardando somente letras maitsculas

isspace() Verifica se o objeto esta guardando somente sequéncia de espacos

Istitle() Verifica se o objeto esta guardando letras mailsculas e minudsculas, ou seja, se esta
capitalizada

strip() Retira espacos do inicio e fim da sequéncia de string (das extremidades e ndo entre
palavras da frase)

rstrip() Retira os espacos em branco no fim da string

Istrip() Retira os espagos em branco no inicio da string

VALE RESSALTAR QUE:

0OS METODOS ACIMA RETORNAM DADOS DE ACORDO COM SIGNIFICADO DO RETORNO, ASSIM NAO PODEM SER

ESCRITOS EM LINHAS ISOLADAS DE COMANDO

Por que no teste a seguir, a frase é ‘Alberson é professor’ e nao ‘alberson é cara legal’ ?
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26.4 - SEPARACAO DE STRINGS

Este recurso é bem interessante e serd usado em exemplos, exercicios e capitulos posteriores desta apostila.
Vamos a alguns exemplos, considerando ainda a frase que usamos anteriormente:

frase:

“ALBERSON é professor”

Ou entao, usaremos como vetor:

frase:

(A [t [ e [rR [s Jo [N [ [e [ [eo [r [o [f e [s [s [o [r |
o 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

Frase em lista pode ser enxergada como se segue:

(A [t |8 Je R s Jo N | [e | [p |r Jo [f fe |s |s Jo [R |
o 1 2 3 4 5 6 7 0 0 1 2 3 4 5 6 7 8

Observe que os indices de posi¢cGes sdo reorganizados para cada palavra quando a frase foi separada com SPLIT().
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Outro teste importante que podemos fazer, é guardar esta lista de palavras separadas em uma varidvel, e usa-la
como um sub vetor, vejamos como imprimir cada palavra da frase:

X:

(A Jv |8 Je R [s Jo In | [e | [p |r Jo [f e |s |s [o [R

0 1 2
Reparem que em X os indices referem-se as palavras da frase.

Podemos imprimir caracteres especificos de uma palavra contida na lista, veja:

No caso acima estamos imprimindo o SEGUNDO caractere da TERCEIRA palavra da lista x
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26.5 - JUNCAO DE LISTAS DE STRINGS

Ao contrario do split(), podemos usar join() para juntar uma lista. Veja o exemplo abaixo:

Vale dizer que se deixar dentro das aspas um espagos, teriamos uma frase com espacgos entre as palavras juntadas.

26.6 — IMPRESSAO DE TEXTOS EXTENSOS COM print (‘“*....."")

Podemos usar o print para imprimir textos extensos, usando os limitadores ‘““.....”””, sem necessidade de criarmos um
print() para cada linha do texto. Veja exemplo abaixo:

No exemplo acima reparem que escrevemos na tela varias linhas, porém sem usarmos varios print. Isso foi possivel porque
escrevemos o texto entre “‘ <texto> "’ num sé comando print.

277
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27-DESAFIOS GERAIS - STRINGS:

1)

2)

3)

4)
5)

6)

Fazer um programa em python para:

a. Mostrar todas as letras de uma frase em letras maiusculas

b. Todas as letras da frase em letras mindsculas

c. Informar quantas letras tem na frase

d. quantas letras tem na primeira palavra da frase
Fazer um programa para solicitar ao usuario digitar um ndmero entre 0 e 9999. Em seguida, mostre quantos
milhares, centenas, dezenas e unidades tem o nimero digitado.
Fazer um programa python para verificar se o nome de uma cidade informada pelo usuario inicia ou ndo com a
palavra “Sao”.
Fazer um programa python para verificar se no nome de uma pessoa existe “Silva”. Mostre somente true ou false.
Fazer um programa em python que solicite a digitacdo de um nome qualquer. Pede-se:

a. Mostrar quantas vezes a letra “A” ou “a” aparece

b. Em que posicdo a letra “A” aparece a primeira vez

c. Em que posicdo a letra “A” aparece a Ultima vez
Fazer um programa em python para mostrar o primeiro e o Ultimo nome de pessoa digitado pelo usuario,
independente da quantidade de palavras do nome digitado.
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28 — VARIAVEIS COMPOSTAS

Sdo variaveis capazes de armazenar varios dados na memaria ao mesmo tempo. Em python temos trés tipos de variaveis
composta que serdo abordadas desse ponto para frente, a saber:

e TUPLAS ()
o LISTAS [
e DICIONARIOS {}

28.1 — VARIAVEIS COMPOSTAS — TUPLAS

As tuplas fazem lembrar vetores.

As TUPLAS SAO IMUTAVEIS, ou seja, durante a execucdo do programa n3o teremos como alterar um dado nela
armazenada. Conseguiremos somente redefinir a tupla

Vejamos como criar uma tupla e acessar os dados nela armazenados:

nomes:
-4 -3 -2

‘a‘l|b|e‘r‘s|o|n w|a|g|n‘e|r h‘e|
0 1

7

1
I ‘i|o,b|r|u|n|o‘
2 3

7

Para os préximos exemplos consideremos a tupla ‘nomes’ mostrada acima. Veja que tuplas possuem indices negativos e
positivos que podem ser usados para referenciarmos suas posi¢ées. Vamos aos exemplos:

Exemplo 1:

REPARE NO CODIGO:
a) Inicialmente criamos a tupla com 5 nomes e depois sé conseguimos redefinir a tupla.
b) Vocé nao conseguira trocar somente um item da tupla, trabalhando nela como se fosse um vetor. Tera que
reescrever todos os valores da tupla, alterando os dados que desejar.
c) AO CRIAR, OU REDEFINIR UMA TUPLA, nao é necessdrio envolver os conteliidos nos parénteses, mas vamos
adotar o costume de usa-los.
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Exemplo 2:
O uso do print para exibicdo do conteudo da tupla ja foi abordado em manipulagdo de strings. Em tuplas o acesso aos

dados é feito da mesma forma, ou seja, podemos acessar os itens usando os indices de posi¢des dos dados armazenados,

veja:

Exemplo 3:
Podemos usar estruturas de repeticdes para exibir os conteudos da tupla, veja:

Repare neste programal!!l
a) A variadvel conteudo n3o é iniciada, ela recebe cada nome e serd usada no comando print para exibir o nome

daquele passo do for
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Exemplo 4:
Outro exemplo do uso de for para imprimir os itens da tupla:

fo EXEMPLO

Analisando o programa !!!!
a) Veja que o resultado impresso é exatamente igual ao anterior, porém neste caso temos que referenciar o
nome da tupla e o indice da posi¢cdo que estamos imprimindo os dados.

Exemplo 5:

Importante neste programal!
a) Quando indicamos indice -1 para impressdo de conteldo da tupla, vamos imprimir a ultima posi¢ao da
mesma e assim sucessivamente.
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88

Exemplo 6:

“u,n

Para impressao de intervalos, usando indices negativos e os dois pontos “:” na sintaxe de impressdo, devemos fazé-lo
, veja abaixo:

“an

como a referéncia de indices positivos, porém indicando o sinal de menos

Repare nestes exemplos:

a) No print dalinha 13 vai imprimir a partir do Ultimo item da tupla, ou seja o (-1) até o item (-4) que é o primeiro,
porém, para o item -4 ser impresso ha necessidade de indicarmos a posicdo -5 (inexistente, mas necessaria
para impressdo neste caso)

b) Os prints das linhas 17 e 18, indicamos um indice de final de impressdo negativo, portanto, o python
entenderd que partiremos da primeira posi¢cdo negativa, no caso -1, é vai até a -5. Veja que isso sé funciona
com indicacdo do passo negativo.

Exemplo 7:
Como mencionado, as tuplas sdo IMUTAVEIS. Veja a seguir que se tentarmos alterar um item de uma posi¢do especifica

dard erro. S6 poderemos redefinir a lista como um todo:

e EXEMPLO

Repare:
a) O comando de atribuicdo da linha 10, onde tentamos substituir zé por Jodozinho da erro, pois tuplas SAO

IMUTAVEIS
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Exemplo 8:

in enumerat...

Neste exemplo, repare !!
a) O comando for esta sendo controlado por duas variadveis, porém isto foi feito somente para buscarmos o indice
da posicdo que armazena o dado da tupla.

Exemplo 9:

i EXEMPLO

Veja:
a) No exemplo acima estamos criando uma lista ordenada dos nomes da tupla e exibindo na tela para o usuario
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Agora vamos exemplificar uso de tuplas que armazenam dados numéricos vejamos exemplos:

Exemplo 10: UNINDO DADOS DE DUAS OU MAIS TUPLAS:

EXEMPLO APOQSTILA

Explicando:
a) Astuplas ae b foram criadas e a tupla c armazenard a UNIAO deae b
b) Depois é exibida a tupla resultante da UNIAO, ou seja, imprimimos a tupla ¢
c) CASO QUEIRAMOS JUNTAR b+a A ORDEM DOS ITENS DA TUPLA SERIA PRIMEIRAMENTE OS ITENS DE b E DEPOIS
OS ITENS DE a

EXEMPLO 11:

Observe neste exemplo:
a) Usamos os métodos count() e index(), para verificar quantas ocorréncias de um item existem e em que
posicdo estdo na tupla, respectivamente.
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Exemplo 12: UMA TUPLA PODE ARMAZENAR DADOS DE DIFERENTES TIPOS. ISSO NAO ERA POSSIVEL EM VETORES,
LEMBRA? Vejamos exemplos:

REPARE NO ERRO!!!
a) O ERRO OCASIONADO NA LINHA 8 FOI PELO MOTIVO DE TER EXCLUIDO A TUPLA DADOS DA MEMORIA.
b) N3o sera possivel apagar um item da tupla, pois conforme havia mencionado a tupla é IMUTAVEL. Portanto,
um comando del(dados[0]), por exemplo, daria erro e o programa iria travar neste comando.
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28.1.1-DESAFIOS GERAIS - TUPLAS:

1)

2)

6)

Guardar numa tupla nimeros entre 0 e 10 em extenso. Solicite ao usuario para digitar um nimero pelo teclado
e mostre o nimero equivalente por extenso. Exija do usuario a digitagdo do nimero no intervalo definido.
Crie uma tupla com classificagdo de um campeonato de futebol com 10 times. Em seguida mostre:

a. Os 5 primeiros colocados

b. Os 4 ultimos da colocados

c. Alistagem dos times em ordem alfabética

d. Em que posi¢ao esta um time informado pelo usuario
Crie uma tupla com 5 nimeros aleatdrios. Logo depois mostre qual o maior e o menor nimero armazenado.
Mostre também a tupla com os nimeros que foram sorteados
Crie uma tupla com 5 nimeros digitados pelo usuario um a um. Depois mostre:

a. Quantas vezes aparece o nimero 10.

b. Em que posi¢do tem o numero 3. Pode ser que ndo apareca, cuide disso!

c. Quais sao os pares armazenados na tupla
Criar uma tupla contendo produtos e seus respectivos prec¢os (tudo numa sé tupla). Logo depois imprima para o
usudrio uma lista exatamente formatada como no exemplo abaixo:

LISTAGEM DE PRECOS

Lapis

B0 K e Gl i e ) e .
CAOBTTIO ca s ars s aa 6 e ae e s
Estoj

I FANSTEPLUOr: « & ainres asinieesalnaes
CompassSOsssssssassssansonessos ]
ey R i O TR P R
CANETAS & wies'nnninsnn wiesn anealens g
T e W P o M O e O O T S T F

Crie uma tupla contendo 5 palavras quaisquer. Em seguida, mostre somente as vogais de cada palavra
armazenada, veja exemplo:

palavra APRENDER temos a e e

palavra PROGRAMAR temos 0 a a

palavra LINGUAGEM temos 1 u a e
0

palavra PYTHON temos
palavra CURSO temos u o
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28.2 - VARIAVEIS COMPOSTAS - LISTAS

As listas se diferem das TUPLAS porque aceitam alteracdes de itens, durante a execucdo do programa, ou seja, podemos
atribuir e ler novos dados para diferentes posicGes ja existentes. Antes de exemplificarmos o uso de listas, vale dizer que
devem ser criadas entre colchetes, diferentemente das tuplas que sdo criadas dentro de parénteses.

Vamos considerar uma lista com seguintes dados:

nomes:
-4 -3 -2 -1
‘a‘l|b|e ‘r‘s|o|n , w|a|g |n‘e|r , h‘e|| ‘i|o , b|r|u|n |O‘
0 1 2 3
Para cria-la basta digitarmos:
nomes = [ ]

Repare que a criamos quase que da mesma forma que as listas, substituindo apenas os parénteses por colchetes.
As listas apresentam algumas funcionalidades e métodos a mais que as tuplas, que veremos em exemplos a seguir.

Exemplo 1: Vou exemplificar abaixo uso de alguns métodos e funcionalidades de Listas

Observagdes importantes, mostrados neste programa:
a) Funcionalidade append() = usado para inserir itens no FINAL DA LISTA
b) Meétodo sort() = usador para colocar a lista em ordem do menor para o maior valor
c) Meétodo sort(reverse = True) = usado para colocar a lista em ordem do maior para o menor (ou seja, inversa)
d) Funcionalidade len() = usada para verificar quantos itens existem na lista
e) Nalinha 4, estamos alterando o conteldo inicial ‘wagner’ para ‘zé da silva’, o que ndo é possivel fazer em
tuplas.
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Exemplo 2:

Observacgdes importantes:
a) Funcionalidade insert(): usada para inserir um item numa posicao informada da lista
b) Meétodo pop(): usado para inserir o Ultimo item da lista
c) Meétodo pop(<indice>): Apagara o item especifico da lista, como na linha 18

Exemplos 3:

EXEMPLO
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Observacdes IMPORTANTES!!!
a) A funcionalidade remove(<texto_item>): Remove a PRIMEIRA ocorréncia do conteldo indicado para

remogao.
b) Os demais exemplos de print demonstram que podemos usar como manipuladores de caracteres, porém
trabalhando com itens da lista. Fizemos isso com string, com tuplas e agora vemos que também é possivel

usar em listas.

Exemplo 4:

IMPORTANTE INFORMAR QUE:
a) Quando tentamos usar o remove, indicando nome que ndo existe vai dar erro, conforme exemplo mostrado.

Exemplo 5: Solugdo para ndo dar erro ao usar a funcionalidade remove:

Analisemos a solucao:
a) Neste caso, no comando if estou testando se o item ‘carlao’ existe na lista nomes. Se existir permitira a exclusdo

com o remove, caso contrario, exibe mensagem conforme mostrada no exemplo.
b) Ao sair da estrutura de condigdo mostra os nomes da lista
c) NESTE EXEMPLO O USO DO OPERADOR in E MUITO IMPORTANTE NO COMANDO if
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Exemplo 6:

Importante sobe este exemplo:
a) Podemos iniciar uma lista vazia com [] ou com método list(), como exemplificado
b) Usamos funcionalidade append() para o PROGRAMADOR inserir itens na lista valores1
c) Com estrutura de repeti¢des o usuario podera entrar com 3 valores inteiros para lista valores2

Exemplo7:

Neste exemplo:

a) Estamos imprimindo os valores digitados pelo usudrio numa frase dentro de uma estrutura de repeticdo usando
enumerate()
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Exemplo 8: CRIANDO LISTA COM VINCULO (LIGAGAO ENTRE AS LISTAS)

% EXEMPLO APOSTILA py

valores = [1

IMPORTANTE SOBRE O EXEMPLO:
a) Na linha 5, deste exemplo, estamos criando uma LIGACAO da lista valores com a lista copiaDEvalores e entre
elas EXISTIRA SEMPRE UM ViNCULO.
b) Perceba o que é o vinculo, quando alteramos um dado de uma das listas, como feito na linha 14, pois quando
alteramos o item 0 da lista copiaDEvalores, o item 0 da lista valores sera alterado automaticamente.

EXEMPLO 9: CRIANDO UMA COPIA INDEPENDENTE DE UMA LISTA

IMPORTANTE !!11 COPIA DA LISTA SEM VINCULO !!!
a) Nalinha 5 estd sendo feita mera cépia independente da lista valores
b) A alteragdo feita no item 0 da lista copiaDEvalores NAO CAUSARA NENHUMA MUDANCA NO ITEM 0 DA LISTA
valores
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28.2.1-DESAFIOS GERAIS - LISTAS:

1) Fazer um programa para solicitar ao usuario a digitacdo de 5 nimeros e armazena-los numa lista. Apds armazena-los
mostre o Maior e o Menor valores e os seus indices na lista. Caso tenha valores iguais e estes forem o maior e/ou menor
numeros, mostre todas as posicdes destes na lista criada.

2)Fazer um programa que solicite ao usudrio a criacio de uma lista com VARIOS nimeros DIFERENTES, ou seja, caso o
usudrio digite um valor ja existente peca outro nimero e ndo insira este nimero repetido na lista. Quando o usuario
digitar 0, deve ser finalizada a cria¢do da lista.

3) Fazer um programa que solicite 10 nimeros ao usuario. Ndo permita inclusdo de numeros repetidos e no momento da
inclusdo do nimero na lista, o insira-o na ordem crescente e informe ao usuario a posi¢ao correta onde o nimero foi
inserido, ou seja, seu local correto dentro da lista. Nao use a funcionalidade sort() em hipétese alguma neste programa.
4) Fazer um programa para o usudrio digitar 8 nimeros inteiros. Inclua estes nimeros numa lista. Crie uma lista sé com
os pares digitados e outra sé com os impares digitados. Entretanto os nimeros da primeira lista devem ser incluidos em
ordem DECRESCENTE, sem usar sort()
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28.3- LISTAS DENTRO DE LISTAS:

E importante dizer que nas listas, assim como em tuplas, podemos ter diferentes tipos de dados armazenados. Além disso,
podemos criar listas dentro de listas, ou seja, estruturas dados dentro de novas estruturas de dados que serao criadas.

Observe os exemplos a seguir com atencgao:

Exemplo 1:

f% EXEMPLO APOSTILA.py

Explicando programa:

a) Foicriada a lista dados com somente um nome e uma idade

b) A estrutura da lista dados FOI INCLUIDA no final da lista dadoscompletos na linha 8, que estava vazia por ter sido
criada na linha 6;

c) LEMBRE-SE DE QUE QUANDO CRIAR UMA COPIA DE UMA LISTA DENTRO DE OUTRA, COMO FEITA NA LINHA 8,
DE INDICAR OS “’ DENTRO DO APPEND, PARA NAO CRIAR VINCULO ENTRE AS LISTAS

d) Com alinha 9 foi impressa a lista dadoscompletos e ao exibi-la, os dados ‘alberson’, 25 estao sendo mostrados
envolvidos por quatro colchetes [[ ]]. Isto significa que para incluir novos itens em dadoscompletos, temos que
fazé-lo neste formato, ou seja, como feito nas linhas 12 e 13.

e) Para mostrar as listas contidas na lista dadoscompletos basta referenciarmos o indice do conjunto em questao.
Perceba que cada conjunto esta envolvido internamente sempre dentro de outros colchetes.

ILUSTRANDO A SITUAGAO ACIMA:
dados:
| alberson | 25 |
0 1

Dadoscompletos
| alberson | 25 | | irene | 15 | | josé | 55 |
0 1 0 1 0 1
0 1 2
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Exemplo 2:

T EXEMPLO APOS

Vamos ver o que aconteceu acima:
a) (linha 2) - Criamos uma lista conjuntos com 3 listas internas
b) (linha 8) —adicionamos ao final da lista conjuntos o nome leo e sua idade 45
c) (linha 11) — Inserirmos na posi¢cdo 1 da lista conjuntos o nome alberto e sua idade 70, empurrando com isso os
demais itens para posi¢cdes subsequentes.
d) (linha 14) — exibe-se o resultado final dos comandos executados.

ILUSTRANDO O CASO ACIMA:

conjuntos:
juca ‘ 20 | | zé | 30 | | bruna ‘ 15 |
0 1 0 1 0 1
0 1 2

Apds a execucdo do programa, teremos:

conjuntos:
juca ‘ 20 | alberto | 70 ‘ 2é | 30 | | bruna ‘ 15 | | leo ‘ 45 |
0 1 0 1 0 1 0 1 0 1
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Exemplo 3:

Para entender melhor temos os seguintes dados na lista conjuntos:

conjuntos:
juca | 20 | | alberto | 70 | | zé | 30 | | bruna | 15 | | leo | 45 |
0 1 0 «_1 0 1 0 1 0 1
0 1 3 4

No comando print:
a) (linha 12) a referéncia indica nos primeiros colchetes qual o item de conjuntos e nos segundos colchetes o dado
da posicdo 0.

Exemplo 4: varias formas de imprimir conteddos de listas compostas por listas:
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Exemplo 5:

IMPORTANTE OBSERVAR:

a) (linhas 2 e 3) Criadas duas listas vazias

b) (linha 5) Estrutura de repeti¢do para usuario digitar e armazenar na lista dados o nome e a idade de UMA PESSOA

c) (linha 8) Inserindo o nome e idade armazenados na lista dados, na lista pessoas

d) (linha 9) USAMOS O METODO CLEAR PARA LIMPAR TODOS OS ITENS DA LISTA dados. Assim sendo, a lista dados
ndo armazena varios conjuntos de nomes e idades, ou seja, sempre guardara o nome e idade que acabou de ser
armazenado e logo apds a inclusdo na lista pessoa serdo apagados da lista dados.

e) (linha 11) imprime a lista dados vazia

f) (linhal2) imprime a lista pessoas com os dados que foram sendo copiados da lista dados.

Exemplo 6: CUIDADO PARA NAO FAZER COPIA COM VINCULO DE UMA LISTA NA OUTRA, VEJA O QUE PODE ACONTECER:
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28.3.1-DESAFIOS GERAIS - LISTAS DE LISTAS:

1) Criar uma lista de listas contendo varios nomes e saldrios de pessoas. Mostre:

a) total acumulado de saldrios digitados

b) Informe quantas pessoas foram informadas

c) menor saldrio informado (mesmo que em duplicidade)
2) Digite 10 niumeros inteiros e os armazene em uma lista na ordem que foram digitados. Crie duas outras listas, uma de
numeros pares e outra de impares, ambas em ordem crescente.
3) Crie uma lista que simule armazenamento de numeros inteiros em uma matriz de dimensdo 3x3. Apds armazenado
mostre a matriz formatada na tela como se apresenta normalmente, ou seja, uma tabela de valores.
4) Melhore o exercicio 3 de tal forma que apds armazenados os nimeros, seja feita a soma dos valores e seja mostrado
os dados contidos na diagonal principal desta matriz.
5) Faga um programa para armazenar em N listas os palpites da mega sena gerados pelo computador. O usuario deve
informar quantos jogos quer simular. Lembre-se de que para cada jogo ndao podem ser gerados numeros repetidos.
6) Faca um programa que armazene numa lista diversos nomes e matriculas de alunos, bem como suas duas notas tiradas
num bimestre. Logo apds, o programa deve pedir para que seja mostrada a situagao final de cada aluno, ou seja, o usuario
informa a matricula e a média final € mostrada acompanhada do nome do aluno.
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28.4- VARIAVEIS COMPOSTAS - DICIONARIOS:

Os dicionarios sdo um tipo de estrutura de dados cujo os indices de cada posicdo podem ser LITERAIS, ou seja, podemos
DAR NOMES a cada posi¢do que armazenara um valor qualquer.

Para criar um dicionario usaremos { }, OU ENTAO, dict().

Sintaxe.

<nomevariavel> = dict()
Ou
<nomevariavel> = { }

Exemplos:
dados = {‘'nome’:’ALBERSON’, ‘idade’:25}

Neste caso acima criaremos a seguinte estrutura:

I
ALBERSON | 25
‘* ~_nome idade

PERCEBA QUE OS INDICES DESTES DADOS ARMAZENADOS NA ESTRUTURA ACIMA SAO:
nome E idade e ndao mais indices 0 e 1.

Exemplo 1:

Observe acima como serdo impressos os itens (items()) do dicionario, os valores (values()) e também as chaves (Keys()).
Veja também, que a impressdo do itens foi mostrada em forma de composicdo de elementos, cada elemento dentro de
um parénteses da lista criada.
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Exemplo 2: Podemos também optar por imprimir das seguintes formas:

Observem:
a) Foicriado um dicionario chamado dados
b) Imprimimos primeiramente a estrutura inicial criada
c) Nalinha 9, adicionamos o indice salario que recebera também o valor 1700.50
d) Porfim, mostramos a nova estrutura do dicionario criado.
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Exemplo 4: REMOVENDO ELEMENTO DO DICIONARIO COM O COMANDO del

Observe: Neste exemplo o comando escrevemos o comando del dados[‘sexo’] que exclui este elemento do dicionario
bem como o valor nele armazenado.

Exemplo 5: ALTERANDO VALUES DE UM DICIONARIO

Neste exemplo, alteramos o0 nome armazenado incialmente: ‘maria’ para ‘alberson’.
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Exemplo 6: Usando estruturas de repeticdes para percorrer cada elemento da estrutura

DICIONARIO 2

O exemplo acima é bastante interessante, repare:
a) Criamos uma estrutura de repeticdo para percorrer cada chave (Keys()) e cada valor (valeus()) entre os
itens(items()) armazenados
b) A variavel K foi usada para armazenar cada nome de chave e a variavel v foi usada para armazenar cada valor
armazenado como itens.
c) A medida que o laco é executado s3o exibidas as frases formatadas
d) PERCEBERAM QUE EM DICIONARIO NAO USAMOS O enumerate() E SIM O items()

Exemplo 7: Podemos percorrer também somente os keys() ou sé os values(), veja os dois exemplos no cédigo a seguir:
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Explicando melhor:
a) O primeiro lago de repeticdo percorre os valores do dicionario e os exibe. IMPORTANTE DIZER QUE A VARIAVEL
QUE CONTROLA O LACO NAO PRECISARIA SER CHAMADA DE v
b) O segundo lago de repeticdo percorre as chaves do diciondrio e as exibe. IMPORTANTE DIZER QUE A VARIAVEL
QUE CONTROLA O LACO NAO PRECISARIA SER CHAMADA DE k

*

Vamos observar atentamente a estrutura a seguir e montar varios DICIONARIOS dentro de uma LISTA. PARA
EXEMPLIFICAR, criarei um a lista de clientes contendo varios dicionarios com nome, idade e sexo:

CLIENTES

MARIA | FEMININO | 1701,35 | |ALBERSON MASCULINO | 110,33 |ALBERSON MASCULINO | 110,33
nome SEXO SALARIO nome SEXO SALARIO nome SEXO SALARIO

Exemplo 8: PARA JUNTAR VARIOS DICIONARIOS EM UMA LISTA, FAREMOS O SEGUINTE:

Neste exemplo:
a) Usamos o append() para adicionar no os dados dos 3 dicionarios em uma lista.
b) Apds ainclusdo dos dicionarios na lista clientes, mandei imprimir os itens adicionados linha de comando 13.
c) O lago for, percorre a lista e usa i para referenciar o indice e v para imprmir o dado contido na posicao da lista,
para isso, torna-se necessario o uso do enumerate().
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Exemplo 9: Outras formas de imprimir os diciondrios contidos na lista:

E importante lembrar:
a) Aslinhas 14, 15, e 16 deste exemplo estdo imprimindo dados contidos em cada posi¢ao da LISTA clientes.

Exemplo 10:

Sobre o comando for(), acima:
a) Percorrera toda a lista criada e vai imprimir o ‘nome’ de cada item x
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Exemplo 11:

Neste exemplo foi criada uma estrutura de repeticdo for, para:
a) entrar com dados digitados pelo usuario no dicionario dados.
b) Depois damos um append(), dos dados copiados com copy() , para dentro de clientes. NAO PODEMOS USAR
FATIAMENTO (:) NO LUGAR DO COPY, pois o dicionario ndo aceita este método.

Exemplo 12: Este proximo exemplo é bem interessante, avalie:

il DICIONARIO 2.py
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Apds a execugdo teremos:

Repare aqui:
a) Na linha 13: lago criado para percorrer os itens da LISTA CLIENTES. Usamos o enumarate() para pegar o indice
numérico da posicdo da LISTA CLIENTES, referente a cada cliente nela incluido.
b) Na linha 14: esta linha imprime a mensagem informando qual a posi¢ao do cliente que serd impresso, dentro da
LISTA CLIENTES
c) Na linha 15: Nesta linha percorremos todos dados DOS DICIONARIOS INCLUSOS NA LISTA CLIENTES e vamos
imprimir os keys() e o values() de cada elemento.

Exemplo 13: Este préximo exemplo E IMPORTANTE, OBSERVE:

Neste exemplo:
a) Linha 1 até linha 3 — Criei 3 dicionarios distintos
b) Linha 8 — Juntei todos os 3 dicionarios criados anteriormente num Unico chamado disciplinas, usando |
¢) Linha 9 - Exibindo dicionario disciplinas

Atencdo: Para juntar dicionarios com | (pipeline) os indices devem ser DISTINTOS
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28.4.1-DESAFIOS GERAIS - DICIONARIOS:

1) Crie um programa para inserir num dicionario o nome e a média de um aluno. Diante da média, insira também
no dicionario o resultado do aluno, a saber:
a. Meédia de 0 até 5.9 — “aluno em recuperacao”
b. Meédia maior ou igual a 6.0 — “Aluno na média”
Apds armazenar a situagdo no diciondrio imprima o nome, a média e a situacdo armazenadas no diciondrio
2) Fazer um programa para inserir num dicionario o nome de 4 jogadores e um nimero sorteado entre 1 e 6, que
simulard que o determinado jogador atirou um dado. Apds armazenados os 4 nomes e os numeros dos dados de
cada jogador, classifique os jogadores, sabendo que o vencedor foi o que tirou maior nimero no dado.
Veja exemplo abaixo:

Valores sorteados:
0 jogadorl tirou 5
0 jogador2 tirou 2
0 jogador3 tirou 6
0 jogador4 tirou 1

Ranking dos jogadores:
12 lugar: jogador3
22 lugar: jogadorl
32 lugar: jogador2
42 lugar: jogadord

3) Crie um programa para solicitar a leitura de um nome de um trabalhador, ano do seu nascimento e a data que
iniciou sua carreira profissional. Guarde em um dicionario o nome do trabalhador, quantos anos ele tem (diante
do ano informado pelo usuario) e quantos anos de trabalho ele tem (diante da data inicial de trabalho). Sabendo
gue normalmente uma pessoal se aposenta com pelo menos 30 anos de contribuicdo, mostre o nome do
trabalhador, quantos anos faltam para se aposentar e qual sera sua idade quando aposentar.

4) Fazer um programa para solicitar o nome de um time de futebol e quantas partidas disputou. Logo depois, o
programa deve perguntar ao usudrio quantos gols foram feitos pelo time em cada partida. Ao finalizar as
digitacOes dos numeros de gols por partida, armazene num dicionario: nome do time, quantas partidas foram
disputadas, as quantidades de gols informadas em cada partida e a SOMA TOTAL DE GOLS DO TIME. No final
mostre os dados armazenados de tal forma que o usudrio entenda o que estd sendo impresso. OBSERVACAO
(deve-se ter no diciondrio, uma lista com cada quantidade de gols feitos por partida)

Exemplo de armazenamento e impressdo dos resultados:
{time": ‘palmeiras’, ‘gols por partida’: [2, 4, 3, 0, 0, 0,1], ‘total de gols:’, 10}

Imprima da seguinte forma:
Perceba que o nome do time é palmeiras e disputou 7 partidas, fez os seguintes gols:
Partida 1:2 gols
Partida 2 : 4 gols
Partida 3 : 3 gols
Partida 4 : 0 gols
Partida 5: 0 gols
Partida 6 : 0 gols
Partida 7 : 1 gols
Total de gols ===> 10



