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1. HISTORIA DO Python:

Criador: Guido Van Rossum

Origem do nome Python: Inicialmente Guido V. Rossum quis homenagear um programa de humor americano “Monty
Python's Flying Circus”, porém, o nome foi associado a um tipo de cobra, por uma editora que inicialmente publicou os
primeiros livros da linguagem e que sempre associava a capa dos livros a um animal.

Sistemas Operacionais: Amiga, NetBSD, MacOS, Linux (todas ja possuem o Python na instalagdo). Logicamente no
Windows também podemos usa-la, porém deve ser baixada e instalada, ou seja, entre os sistemas operacionais mais
famosos a linguagem ndo vem pré-instalada. Assim sendo, a linguagem Python é Multiplataforma, pois podemos
desenvolver softwares em diversos sistemas operacionais.

Uso de Python: Para desenvolver sistemas operacionais, IOT (Internet das Coisas) através do RaspBerryPi (lé-se
“respberiPai”), inclusive o “Pi” é referéncia ao Python.

Raspberry Pi4 Model B 4gb
De Ram - Envio Imediato

R$ 554

em 12x R$ 52%

Estoque disponivel

Quantidade: 1 unidade -

Outras possibilidades com Python

O MinecraftPi é um projeto que basicamente é uma biblioteca que se instala em um RaspberryPi, para poder ensinar
programacao Python para jovens, com possiblidade de criagdo até de jogos.

O} MINELRWEY

Castle Building With'F

2. CARACTERISTICAS GERAIS DO PYTHON:

LINGUAGEM DE PROPOSITO GERAL: Pode ser usada para programar o que vocé desejar (Por exemplo, o PHP é voltado
especificamente para desenvolvimento para internet);

FACIL E INTUITIVO: Comandos simples, sintaxes faceis;

MULTIPLATAFORMA: Programas escritos em Python funcionam basicamente em qualquer sistema operacional, em
celularese até em TV's;




- P.0.0.I- Apostila de Python - q;‘
e pgtho SOFTARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos ! _é\
- Colégios UniVap - Unidade Centro - recnico em

INFORMATICA

Batteries included: a linguagem ja vem com a esséncia de bibliotecas e recursos instalados, porém podemos instalar

outras quando necessario.

CODIGO ABERTO (LIVRE): Qualquer programador pode baixar o Python para estudar, programar e distribuir seus

programas;

Extremamente ORGANIZADA: Todo programador deve ser organizado, obedecer a indentagdes de estruturas para

programar. Com isso, todo programador, mesmo que nao organizado acaba se tornando, pois é uma exigéncia para quem
programa nesta linguagem

ORIENTADA A OBJETOS: A linguagem é orientada a objetos, tudo que se programa nesta linguagem é encarado como um

objeto. Até uma simples varidvel é um objeto. Com o andamento dos estudos vocé vera como isso funciona.

REPLETO DE BIBLIOTECAS: Existem bibliotecas do Python, por exemplo, para:

4,

Programar para celular;
Criacdo de jogos;

Criar telas de sistemas;
Etc...

PRINCIPAIS AREAS DE APLICACOES DO PYTHON:

Inteligéncia artificial

Biotecnologia

Computacdo 3D (computacgdo grafica)
Ciéncia de Dados

Microcontroladores

QUEM USA PYTHON?

Exemplos de algumas grandes empresas que usam o python:

AIR CANADA — Reserva de assentos para voo sdo desenvolvidas em Python

BitTorrent — Transferéncia de arquivos entre usudrios sem que estes arquivos precisem estar num servidor.
Exemplo: redes “peer to peer” (para a par, ou ponto a ponto);

Rede Globo - Globo.com quando vocé pesquisa por videos.

Google —Rob6s que fazem buscas de dados quando procuramos algo no google, sdo conhecidos como CRAWLERS,
também conhecidos como Spider ou bot (robéds).

YOUTUBE — também feito em Python

Nasa

Industrial Light & Magic (Criadora do Star Wars em suas producdes de renderizacdes na computacao grafica)

FERRAMENTAS CRIADAS COM Python:

Blander - produzir projetos em computacdo grafica

Ginp — funciona como photoshop

RaspberryPi — Placa micro controladora

Arduino — N3o é linguagem padrdo deste micro controladora, porém também é compativel com Python.
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6. JOGOS CRIADOS EM PYTHON:

EVE: Naves espaciais
e FRETS ON FIRE: Tocar guitarra com teclado
e JEWEL QUEST (Lé-se Jiuel Quest)
e Civilization IV
e BattleField 2 (lé-se barolfield 2)

7. DOWNLOAD E INSTALAGAO DO PYTHON e do IDLE

Para baixar o PYTHON, o IDLE (Ambiente de Desenvolvimento Integrado (IDE)) e suas bibliotecas, para o Windows basta
entrar no site python.org. Na aba Download, vocé encontrara disponivel sempre a Ultima versdo do software para baixar.
Neste exemplo iremos baixar o Python para Windows. Vocé deve se atentar a qual versdao do Windows vocé tem no seu
computador. O Python é um software capaz de gerar programas para multiplataformas, assim sendo, vocé podera baixa-
lo para o sistema operacional que desejar. No exemplo abaixo, veja exemplo de como baixar e instalar uma versao.

Siga os passos abaixo:

@ Welcome ta Python.org x 4 voo— X
& 3> C @ pythonorg g e v« »§ :
i1 Apps o= ARMAZEM GERAL|.. G Classroom:manage.. (@ Home-Canva [E] Formularios Google @ Removerplanodef.. @ Cursode Python- x B Listadeleitura

ingles portugués

Python

Google Translate

e python’ )

About Downloads Documentation Community Success Stories News Events

All releases
Download for Windows
Source code e one of the
il ds. Lists can be
Windows
Note that Python 3.9+ cannot be used on Windows 7 or puilt-in
[*sanana’, *applREEES earlier.
Not the OS you are looking for? Python can be used on
Othef Piavonms many operating systems and environments.

License View the full list of downloads.
[(e, 'Banana‘),

Alternative Implementations

Python is a programming language that lets you work quickly
and integrate systems more effectively. »> Learn More

hitpsi//www.python.ora/downloads/windows/

_ POR 057

A2 Digite aqui para pesquisar TB2 07/02/2022 EZ

ATENGAO!!!! COMO ESTAMOS EXEMPLIFICANDO, AS VERSOES DISPONIVEIS NESTAS IMAGENS PODEM SER DIFERENTES.
VOU BAIXAR E INSTALAR A VERSAO 3.10.2

Na tela acima, clique em “Downloads” e, em seguida, “WINDOWS”. A partir da versdo 3.9+ ndo funciona no Windows 7.

Surgira entdo a seguinte tela:

Python

e python’ . I

About Downloads Documentation Community Success Stories News. Events

Python  Downloads »Windows

Python reteases f_

0- Ja

Note that Python 3.9.10 cannot be used on Windows 7 or earlier.

= Downioad Win
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Clique em “LATEST PYTHON RELEASE — PYTHON 3.10.2” (OBSERVACAO: ESTA VERSAO E A ULTIMA QUE ESTAVA

DISPONIVEL NA OCASIAO DE ESCRITA DESTA APOSTILA. ASSIM SENDO, VERSOES MAIS ATUALIZADAS TENDEM A
SURGIR NESTE LOCAL)

Surgird entdo a seguinte pagina:

wer »P :

e-Comva [ Fomnuiros Google 8 Removerplonode . @ CursodePyhon-.. @ manueLmonogafia BN CLASSROOM | [l Litadeitua

Cercade  Transferéncias Documentagao Comunidade Historias de sucesso Noticias ~ Eventos

Python 3.10.2

Data de lancamento: 14 de janeiro de 2022

2 V4

Para certificar-se da versdao do Windows que vocé tem instalado e baixar a versao correta, va ao final desta pdgina acima
e verifique a listagem das versGes do python que estdo disponiveis para instalacdo. Veja a seguir:

@, Python Release Python 2102 [P X =+

v o - X
< G @ pythonorg/downloads/release/python-3102/ woe r g
P Apps @ ARMAZEM GERAL|. G Classroom: manzge.. (@ Home-Camva [E] Formulirios Google B Removerplano def.. @ Cursode Python .. @) manual monografis [ CLASSROOM » Lista de leitura

Files

Version Operating System Description MD5 Sum File Size GPG

Gzipped source tarball Source release

67¢92270be6701f4a6fed57c4530139b 25067363 SIG

XZ compressed source tarball Source release

mac0s 64-bit universal2 installer macos

Windows embeddable package (32-bit) Windows

Windows embeddable package (64-bit) Windows

Wind: help file Windows b615e5672038c9306a3816d727 9575352
Windows installer {32-bit) Windows ef91f4e873280d37eb5be26e7b18d3d1 27072760 SIG
Windows installer (64-bit) Windows Recommended 2b4fd1ed6e736f0e65572da64c17e020 28239176 SIG

About Downloads Documentation Community Success Stories News
Applications All releases Docs Diversity Arts Python News
Quotes Source code AudiofVisual Talks Mailing Lists Business

PSF Newsletter

POR  O7:03

A G oom gomn T

No meu caso vou clicar em “WINDOWS INSTALLER (64-BIT)”, o que fara aparecer a seguinte tela:

@ soharcomo x
€ v 2 &> BteComputador > Downloads v o B loads
Organizar ~  Nova pasta - @

Nome Datademodicagio | Tipo Tamanho t
~ Ultimo més (1)
S wecezoe BT me
paginaneh
SOLUGEO DE PROXY
~ Ocutarpastss Concelr

@ v oy
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Escolha na tela mostrada, o local que deseja baixar o python e aguarde o final do download. Apds baixado, clique no
instalador. Surgird entdo a seguinte tela:

LR x |+ - g
< C @ pythonorg/downlozd e/python-3102/ w2t P
% Apps a@ ARMAZEM GERAL|. & e.. (@ Home-Canva [ Formulérios Google 8 Remover plancdef.. @ CursodePython-.. @ manualmonografia [l CLASSROOM » Lista de leitura
Version Opd Abrir Arquiva - Aviso de Seguranca x File Size GPG
Gzipped source tarball SOU  pesegs executar ste aquiva? 6fed57c4530139D 25067363 SIG
X2 compressed sou ol o Nome  CAUser\Alberson\Downloads\python-3:102-amd6exe P1957b26cde01dbd 16780936 SiG
macos 64-bit u ma Fomecedor. Python Software Foundation fo3fe6ciabafa2? 39805121 SIG
Tipo:  Aplicativo
Winy Origem: ~ C:\Users\Alberson\Downloads\python-3.102-amd64.exe  [p51610b82dba211 7541211 SIG
Win| = la313ed8e9923d8 8509629 s
‘
Win| 8099063816727 9575352 SiG
[ Sempre perguntar antes de abiir este arquive
Win bSbc26e7b18d3d1 27072760 SIG
win | ?\  |5572da64c17e020 28239176 SIG
Yo

About Downloads Dacumentation Community Success Stories News

B pythons e A
H O Digite aqui para pesquisar

Agora basta clicar em “EXECUTAR” para iniciar a instalacdo

Quando instalei a primeira versdo do python no meu computador marquei a opgao “Add Python 3.9 to PATH” (conforme
mostrado a seguir). Esta marcacdo permitird vocé utilizar os comandos do PYTHON na tela de comando do

Windows(“cmd”) no seu computador.

s Python 3.9.1 (64-bit) Setup — *

Install Python 3.9.1 (64-bit)

Select Install Now to install Python with default settings, or choose
Customize to enable or disable features.

% Install Now

ChUsers\Alberson\AppDatat\Local\Programs\Pyth ython3g
Includes IDLE, pip and documentation

Creates shortcuts and file associations

—> Customize installation
Choose [ocation and features

pgth{on

or Install launcher for all users (recommended)

windows [ Add Python 3.9 to PATH " Cancel

Como estou exemplificando a instalagdo numa versdo atual, podera aparecer a seguinte tela. Clique em “Upgrade Now”,
observe abaixo, por exemplo:

3 Python 3.10.2 (B4-bit) Setup = ®

) Upgrade to Python 3.10.2 (64-bit)
Select Upgrade Now to keep your current settings, or choose Customize to
enable or disable features.

—» Upgrade Now
C\Users\Alberson'\AppDataiLocal\Programs\Python'\Python3 10\

Replaces your existing installation without changing settings.
Select Customize to review current options.

—> Customize installation
Choose location and features

pgthgn

WIﬂdOWS Cancel
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Logo em seguida, clique em “Install Now” que sera iniciada a instala¢do, conforme a tela a seguir:

h Python 3.10.2 (64-bit) Setup. — be

} Setup Progress

Installing:

Python 3.10.2 Tcl/Tk Support (64-bit}

python

for

windows =

Quando fizer a instalacdo do python pela primeira vez, surgird a tela abaixo. Recomenda-se desabilitar as limitaces de
comandos, clicando em “Disable path length limit”, na tela abaixo:

&k Python 3.9.1 (64-hit) Setup - *
Setup was successful

Mew to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type "py" to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

‘% Disable path length limit
Changes your machine configuration to allow programs, including Python, to
bypass the 260 character "MAX_PATH" limitation.

puthon

for

windows =

Terminada a instalacdo ou Upgrade, a seguinte tela aparecera:

Sk Python 3.0.7 (64-bit) Setup = x

J Setup was successful

New to Python? Start with the online tutorial and
documentation. At your terminal, type “"py” to launch Python,
or search for Python in your Start menu.

See what's new in this release, or find more info about using
Python on Windows.

python

for

windows =
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7.1 TESTANDO A INSTALACAO REALIZADA COMO LINHA DE
COMANDO

Agora basta entrar no tela de comando do Windows digitando “cmd”, veja figura a seguir :

y
B 0O @
Melhor comespondéncla

ot de Comando
iicativo

Aplicativos

B visual Studio 2008 Command Prompr

B Visual Studio 2008 #64 Wins4 Command

Prompt

8 visual Studio 2008 ftanium Crass Tools
Command Prompt

S cmd ‘

Deste ponto para frente manterei para exemplos a versdo que tenho instalada no meu equipamento. Ao entrar na janela
de comandos do windows, basta digitar no prompt de comando “python”, conforme exemplo a seguir:

E¥ Prompt de Comando - python

on win32

Para fins de teste, observe a seguir, o teste do comando “print” do python, exibindo uma mensagem qualquer:

E¥ Prompt de Comande - python
y in

on win32

Ao pressionar o <enter> no final da linha do print a
& Promptde Comando- python o T o x
»Ft Windows [versdo

Um outro exemplo é mostrado a seguir, onde se pode realizar um calculo através da digitacdo de “2+5”. Quando
pressionado <enter> o resultado é exibido ao usuario, veja:

B3 Prompt de Comanda - python

] on win32
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7.2 IDE DO PYTHON (IDLE) = MODO INTERATIVO

Para acessar a IDE do python basta abrir o IDLE, software que foi instalado quando instalamos o python. Acesse-o da

seguinte forma:

ntemente

B 0Emython 3964y

& Pyt

E? Python 1.5 Manuals (64-bit)

Expandic

= pel Diq'ﬁe aqui para pesquisar

Ao clicar no IDLE a seguinte IDE sera carregada. Nesta tela trabalharemos em MODO INTERATIVO, ou seja, apds a
digitacdo de um comando e pressionando <enter> os comandos ja serdo executados, linha a linha:

 IDLE Shell 39.1 - X

File Edit Shell Debug Options Window Help
leSd33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.1627 64 bit (AMDE4)] on win32
"credits” or "license()" for more information.

Python 3.8.1 (cags/v
Type "help”, "copyright”,

Lni3 Cokd

T | [ o & 5 ;o 2 N _ POR 1744
H £ Digite aqui para pesquisar ) . A i A2 oo B

A tela exibida acima é o ambiente de execucdo de programas Python. Este ambiente é utilizado para ndo precisarmos
abrir a tela de comandos do Windows (cmd) conhecida como tela de terminal.

Repare que no IDLE Shell, quando digitamos um comando, sera exibida a sintaxe do comando em questdo, conforme
exemplo a seguir:

A *IDLE Shell 3.9.1%

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.1 (tags/v3.%.1:1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [M5C +.1%27 €4 bit (AMD&4)] on win32

Type "help"™, "copyright™, "credits"™ or "license ()" for more information.

>»» print |
print (value, ..., sep=" ', end='\n', file=sys.stdout, flush=False)
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No préximo exemplo, vocé perceberd que o python é CASE SENSITIVE. Veja o que acontecera quando vocé digita o
comando print com letras maitsculas e ou minusculas. Observem os erros em vermelho quando o comando ndo consegue

ser interpretado.

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.1 (tags/v3.9.l:leba33s, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.1927 64 bit (AMDG4)] on win32
Type "help”, "Copyright", "credits" or "license()" for more information.

>>> print ('
TESTE

>>> BRINT (*

Traceback (most recent call last):
File " 1152 e 1, in <module>

"Print' is not defined

Seguindo com exemplos, observe o uso de algumas operag¢des aritméticas, tal como: soma, subtracdo, multiplicacdo,

divisdo e resto de divisao.

File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.9.1 (tags/v3.9.1:1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.1927 €4 bit [(AMDE4)] on win32
Type "help”, "copyright™, "credits" or "license ()" for more information.

>>> print ('TESTE')
TESTE
>>> PRINT ('TESTE'
Traceback (most recent call last):

File "<pyshe. >", line 1, in <module>

PRINT | )

HameError: n RINT' is not defined
»>>» Print (

Traceback (most re
File "<pyshell
Print |
HameErr
x> T+5

. COMO EM ALGUMAS OUTRAS
2 e LINGUAGENS UTILIZAMOS %

RESTO DE DIVISAO, ASSIM

7.2.1CRIANDO E GRAVANDO, ABRINDO, IMPRIMINDO E

EXECUTANDO SEUS PROGRAMAS PYTHON (.PY) - MODO DE

CRIACAO DE SCRIPT
7.2.1.1 CRIANDO UM PROGRAMA NOVO:

Vocé deve ter reparado, que para os testes realizados até agora usamos o IDLE SHELL, porém, é melhor utilizarmos sempre

a area de CRIACAO DE SCRIPTS. Para tal devemos usar os seguintes passos:

 |DLE Shell 3.9.1
File Edit Shell Debug Options Window Help

T Ctrl+N :1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.1927 &4 bit (AMDE4)] on win32

Open... Chrl+0 "eredits™ or "license ()" for more information.
Open Module...  Alt+M

Recent Files 4
Module Browser  Alt+C

Path Browser

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+Shift+5
Save Copy As..  Alt+Shift+5

Print Window Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q
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Surgira entdo a seguinte janela intitulada “UNTITLED”, que é a area de criacdo de um script (script = programa = cédigo),
conforme figura a seguir:

A De
indow _Help

File Edit Fomat Run Options

27 €4 bit (AMDE4)] on win32

# untitled =

Traceback (
File "<py
PRINT (

File Edit Format Run Options Window Help

Ln1 Cok0

L1 Col:0
POR 1802

H A Digite aqui para pesquisar it ® i I NG om0 R
Na janela acima, digite seus programas, salve-os e execute-os, veja exemplo:

A *untitled®

File Edit Format Run  Options Window Help

7.2.1.2 GRAVANDO O PROGRAMA CRIADO(DIGITADO):

Apds digitar todo seu programa, vamos salva-lo. Para isso siga os passos abaixo:

A *untitled*

File | Edit Format Run Options Window Help

Mew File Ctrl+N By

Open... Ctri+ 0 usado para impress@o de mensagens e
Open Module..  Alt+M

Recent Files L4

Module Browser Alt+C

Path Browser

Save As... Ctrl+Shift+5
Save Capy As..  Alt+Shift+S

Print Window  Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q

Em seguida, surgira a janela para escolhermos a pasta e unidade de disco na qual desejamos gravar o programa, veja:

# Salvar comeo b
S « AreadeTra.. » programas python [ ) O Pesquisar programas python

Organizar ~ Nova pasta =~ @
A Nome Data de modificagie  Tipe
s Acesso rapido
[# primeiroExemplo 24/01/2021 17:54 Python File
& Imagens
alberson
DOCUMENTOS
MEUS COMPRO

paginaweb
@ OneDrive
[ Este Computador

I Area de Trabalhe =

Nome [| v

Tipo: | Python files v

~ Ocutorpsas Conelr
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Assim como qualquer janela de didlogo do Windows, crie uma pasta qualquer na unidade de disco de sua preferéncia
para gravar seus programas. Apds digitar o nome do programa desejado, clique em “salvar”. Para exemplificar, facamos
o seguinte: Vou nomear nosso pequeno programa como “EXEMPLO1.py”. Alias vale ressaltar que os programas python
possuem a extensdo “.py”. Mantenha o TIPO de arquivo sempre como “PYTHON FILES”.

A Salvar como x

1+ « AreadeTra.. » programas python v O O Pesquisar programas python

Organizar v Mova pasta =+ @
A Nome Data de modificacio Tipo
3 Acesso rapido
=] Imagens Nenhum item corresponde & pesquisa.
alberson
DOCUMENTOS k
MEUS COMPRO'

paginaweb

4@ OneDrive

I3 Este Computador
I Area de Trabalhe |, 5

bome: | EXEMPLOT 7 7]

Tipo: | Python files / >

 Ocularpsts Concler

7.2.1.3 RODANDO, EXECUTANDO UM PROGRAMA ABERTO:

Repare que apds gravar/salvar seu programa, a linha de titulo da janela da area de criacdo de scripts intitulada como
“UNTITLED” mostrard o nome do programa python e o caminho (pasta) onde ele foi gravado, veja:

~ EXEMPLOT.py - C/Users/Alberson/Desktop/programas python/EXEMPLO.py (3.9.1)

File Edit Form Bun  Options  Window Help

- LI - - y - - -
rint este pPXOOJrama no py

rint 'o comando

Para rodar (testar) seu programa basta seguir os passos abaixo:

A EXEMPLO%.py - Ci/Users/Alberson,/Desktop/programas python/EXEMPLO1.py (3.9.1)
File Edit Format Run Options Window Help

RSl FunModue  F5 |

: Run... Custormnized Shift+F3
Check Module Alt+ X
Python Shell

i1
o
il
]
w
i
Its}
i
=]
w
i
=]
(]
li
-]

]

1

essdo d

Ao invés de usar o menu “Run”, vocé também podera optar por pressionar a tecla “F5” que também fard o programa ser
executado. Veja resultado de execu¢dao do nosso pequeno programa de exemplo:

@ IDLE Shell 3.8.1

File Edit Shell Debug Options Window Help

Python 3.9.1 (tags/v3.9.1:125d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [M5C v.1927 €4 bit (BMDE4)] on win3z
Type "help”, "copyright", "credits" or "license()" for more information.

RESTART: C:/Users/Alberson/Desktop/programas python/EXEMPLOL.py

teste programa no python
o comando print & usado para impressiac de mensagens em python

Perceba acima que os comandos ndo sdo mais mostrados no IDLE Shell, somente o resultado da execuc¢do das linhas do
comando print. Logicamente vocé deve ter percebido que o IDLE Shell foi chamado para mostrar o programa rodando.
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Caso vocé digite “exit()” no prompt do IDLE Shell e pressionar <enter>, a janela sera fechada e vocé podera voltar para
janela de script que se mateve aberta atras do IDLE Shell:

# "IDLE Shell 3.9.1% -
File Edit Shell Debug Options Window Help
Python 3.%.1 (tags/v3.9.1:1e5d33e, Dec 7 2020, 17:08:21) [MSC v.19%27 €4 k

D&4)] on win32
Type "help”, "copyright", "credits"™ or "license ()" for more information.

======== RESTART: C:/Users/Rlberson/Desktop/programas python/EXFMPLOl.py =
teste programa no python
o comando print & usado para impressdc de mensagens em python

el \

Surgird a seguinte pergunta: “Seu programa ainda estd rodando! Vocé quer mata-lo?”. (“mata-lo” quer dizer parar a
execucdo do programa)

= Kill? >
Your pragram is still running!
Do you want to kill it?

Cancelar

Se clicar em “OK”, a execucdo sera encerrada.

Se clicar em “Cancelar”, permanecera no IDLE SHELL.

7.2.1.4 ABRINDO UM PROGRAMA PYTHON GRAVADO:

Para abrir um programa python, anteriormente gravado, basta seguir os passos abaixo:

& untitled

File Edit Format Run Options Window Help
Mew File Ctrl+N

Open Module..  Alt+M
Recent Files L4
Module Browser Alt+C

Path Browser

Save Ctrl+5
Save As... Ctrl+Shift+5
Save Copy As...  Alt+5Shift+5

Print Window Ctrl+P

Close Alt+F4
Exit Ctrl+Q
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Surgird uma janela de didlogo onde devemos selecionar unidade de disco e a pasta onde o arquivo “.py” foi gravado. Ao
encontra-lo dé selecione-o e clique no botdo “Abrir”, veja:

A Abrir X
« v <« AreadeTra.. » programas python v b O Pesquisar programas python
Organizar ~  Nova pasta \ B2 - W @
A Nome Data de modificacio Tipo
st Acesso rapido
[F EXxEmpLOT 24/01/2021 18:19 Python File

& Imagens
alberson
DOCUMENTOS k
MEUS COMPRO
paginaweb

i OneDrive

3 Este Computader

I Area de Trabalhc
[ Documentos

& Downloads v <

Nome: | EXEMPLO1 ‘

Ao clicar no botdo “Abrir” seu programa sera carregado na area de Script, conforme préxima figura:

rl

File Edit Format Run Options Window Help

& EXEMPLON.py - Ch\Users\Alberson'Desktophprogramas python EXEMPLOT.py (3.9.1) — O x
File Edit Format Run  Options Window Help

k::'i:‘.t ('teste programa no python')

print ('c comando print & usado para impressioc de mensagens em python')

7.3 DIFERENCAS ENTRE MODO INTERATIVO E MODO DE SCRIPT
DO IDLE

Em resumo, o MODO INTERATIVO serve para testarmos linhas de comandos do Python. Jd o MODO SCRIPT deve ser usado
sempre que for necessdrio a criagdo de um programa completo (SCRIPT).

8. OUTROS EDITORES DE CODIGO PYTHON

Para programar em Python, vimos anteriormente o IDLE no mddulo interativo e de script. H3, porém, outros editores
(IDE) que permitem a criagdo de programas python. Podemos usar alguns editores de texto e também alguns editores
FREE ou pagos. Vale informar que n3o testei todos estes editores, somente alguns deles. A seguir estdo relacionados os
mais utilizados por programadores e que podem facilitar o trabalho de desenvolvimento dos seus programas:

8.1 EDITORES DE TEXTOS:

Ha varios editores de textos que podem ser usados para edicdes de programas Python. Destaco aqui os dois mais
interessantes. Entretanto, acredito que o préprio editor IDLE é mais recomendavel. Em todo caso, segue dois nomes bem
conhecidos:

Atom
Atom é open source e feito pelo Github e com suporte para vdrias linguagens, dentre elas o Python. E integrado ao Git e
Github, sendo possivel mexer com o Git e Github através da interface do editor de texto. Otimo para iniciantes.
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Visual Studio Code

O VSCode é open source e free, desenvolvido pela Microsoft. Suporta iniUmeras linguagens de programacgao.

EDITORES DE CODIGOS (FREE): Os editores de cédigo Python s3o mais recomendaveis do que o uso de editores de texto.
A saber, segue alguns mais conhecidos entre os desenvolvedores:

IDLE: (RECOMENDO USO DESTA FERRAMENTA PARA DESENVOLVIMENTO E TESTE DOS SEUS PROGRAMAS)
A IDLE vem com o Python. E feita com Tkinter e se vocé se acostumar pode |he ajudar bastante. E bem simples de ser
usada também.

PyCharm community (RECOMENDO USO DESTA FERRAMENTA PARA DESENVOLVIMENTO E TESTE DOS SEUS
PROGRAMAS)

E desenvolvido pela companhia JetBrains. Esta edi¢do é liberada sob a licenca da Apache. E multiplataforma. Essa IDE
fornece analise de cddigo, um depurador grafico, um testador de unidade integrado, integracdo com sistemas de controle
de versao (VCSes), e suporta desenvolvimento de web com Django.

NetBeans
Analogamente ao Eclipse, o NetBeans também oferece suporte ao Python através de plugins

NINJA-IDE

Do acrénimo recursivo: "Ninja-IDE Is Not Just Another IDE", é uma IDE multiplataforma de desenvolvimento integrado.
NINJA-IDE é executado em Linux/X11, Mac OS X e sistemas operacionais de desktop Windows, e permite aos
desenvolvedores criarem aplicagGes para diversas finalidades, utilizando todas as ferramentas e utilitarios de NINJA-IDE,
tornando a tarefa de escrever software mais facil e agradavel.

Eclipse
Diferente de todos os outros. Pesado, grande, monstruoso mas muito poderoso. E feito em Java e é ideal para

desenvolvimento Java. Mas existem plugins para se desenvolver em Python com ele (e detalhe: atualmente é um
brasileiro quem o mantém) que é o ppydev.

EasyEclipse
EasyEclipse é open source e hospedado pela Sourceforge que fornece muitas distribuicdes empacotadas do Eclipse pré-

configuradas com plug-ins para Python, Ruby, etc.

DrPython
Usa wxPython. Criado para ser utilizado em escolas.

8.2 EDITORES PYTHON PARA CELULAR:

Existem na playstore do seu celular alguns APPS com os quais podem ser desenvolvidos e testados seus programas
PYTHON. Testei o QPython3 e funcionou. Ressalto que para teste dos programas desenvolvidos, vocé deve colocar a
extensdo “.PY” apds o nome do arquivo, pois caso ndo o faga o QPython ndo identificara como sendo um programa
python e ndo rodara seu programa. Faca o teste vocé também !!!

Existem também alguns EDITORES PAGOS, mas ndo vamos menciona-los nesta apostila.
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9. INSTALANDO E USANDO A IDE PYCHARM

Para termos uma ferramenta alternativa para desenvolvimento dos nossos programas deste curso vamos instalar o
PYCharm. Para isto, siga os passos a seguir:

a. Procure no site de busca do seu navegador um PYcharm, conforme imagem a seguir:

@

Go g|€ pycharm X = & Q

Q Todas () Imagens [ Videos [E Noticias [ Livros i Mais  Configuracoes Ferameantas

Aproximadamente 6.490.000 resultados (0,41 segundos)

www.jetbrains.com » pi-br» pycharm » download =
Baixar PyCharm: o IDE Python da JetBrains para ...

Baixar PyCharm. Windows. Mac. Linux. Professional. Para desenvelvimento Web com Python e
desenvolvimente clentifico. Com suporte para HTML, JS e SQL

Other Versions
Wersion 2020:3 - PyCham p
Professional Edition - PyCharm Q Mais imagens

Iiais resultados de jetbrains.com »

www.Jetbrains.com ¥ pt-br» pycnarm -
PyCharm: o IDE Python da JetBrains para desenvolvedores ...

Economize seu tempo enguanto o PyCharm cuida da rotina Concentre-se nas tarefas maiores Traduzido do inglés - PyCharm & um ambiente de desenvolvimento
e adote a abordagem centrada no teclado para obter o maxime ... integrade usado em programacdo de computadores,
US$ 8,90a UsS$ 19,90 especificamente para a linguagem Python. E desenvolvido pela

empresa checa JetBrains. Wikipedia (inglés)

b. Vamos clicar no primeiro link de resultado da pagina de busca mostrada acima. Logicamente, pode ocorrer
de seu resultado de busca ser diferente. O que importa na verdade é procurar pela area de download da
empresa JETBRAINS, desenvolvedora do PYCharm. Serd aberta, entdo, a seguinte pagina da empresa citada:

* I

< C @ jetbrinscom/ptb

PyCharm lovidades Recurses Aprenda Compra m

Baixar PyCharm

Professional Community

PaE O BUtR

c. Conforme indicado pela seta vermelha, baixe a versdo da comunidade (COMMUNITY), pois a versao
Professional é paga e esta é para uso livre. Apds clicar no botdo “baixar” (preto) surgird a seguinte pagina e
Ihe sera solicitado o local para gravar o arquivo de instalacdo, que sera baixado, veja:
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€ C @ jetbrainsicom/pi-bripycharmyidownload/download-thanks him|Tplatiarm =windows icode=PCC o TP

Agradecemos pelo seu d¢

SOLUGAD DE PR

Seu download comecara em breve. Se isso ndo acon| & Onelrie
Baixe e verifiqus a = varificaca -256 do arquivo. 3 s Computador
B s e ket

Introdugdo

Envie-me materiais educativos Uteis durante meu periodo de avaliscao | ™ Ocultarpastas o Comeiee

d. No exemplo acima, vamos baixar o arquivo de instalacdo na area de trabalho. Apds o download realize a
instalacdo. Veja exemplo:

€ C & jetbramscom

b Araive - Aiso da Segursnge =

Desejs executar este arquive?

Tl Nome 3 AlbarsanDesktonpycham community 20803 2 exe

VS——  od o V=11 11!

[l empre perguntarorees de ab st s

Seu download comegard em brghe. S

Baive o verifique a soma de ver 104
o e
{ @
Introducgdo Ainda ndo conhece o PyCharm?
vie-me materiais ed Livos Gteis durante meu periodo de avaliac

e. Basta entdo, clicar no botdo “Executar”, para dar inicio a instalagdo. Surgird uma tela solicitando autorizacdo
para alterar configura¢des. Responda que permite. Diante dessa resposta incisar-se-a a instalacdo, conforme
mostrado a seguir:

€« C @ jetbrainscom/pl-brfpycharmidownloadiownload-thanks bitmiTplatfonm = windowsdicode=PCC v 3P

PyCharm

| Weicome lo PyCharm Community
Edition Sotup

Agradecemos pe

Seu download comegara em breve
o SHA-256 di

Baixe & verifique a '

] [ o

Introducao #mda ndo conhece o PyCharm?

Envie-me materiais educativos Uteis durante meu perfodo de avaliacao

pela JetBraims para
municagdes

f. Clique no botdo “Next” na janela acima. Surgira entdo:
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PyCharm Community Edition Setup X

Choose Install Location
Cheose the folder in which to install PyCharm Community Edition.

Setup wil install PyCharm Community Edition in the following folder. Te installin a different
folder, click Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

Bronse.

Space required: §40.3 MB
Space avalable: 233.1GB

g. Nesta tela acima cligue novamente em “Next”, para surgir a préxima tela:

PyCharm Community Edition Setup — X

Installation Options
Configure your PyCharm Commurity Edition installation

Create Desktop Shorteut Update PATH variable (restart needed)
= 64-bit launcher [[] add launchers dir to the PATH
Update context menu

[[] Add "Open Folder as Project”

Create Assodations

i —

<Back Cancel
h. Selecione as opc¢Ges da tela e cligue em “Next” novamente. Surgira entdo:

E PyCharm Community Editien Setup

Choose Start Menu Folder
Choose a Start Menu folder for the PyCharm Community Edition

shartcuts,

x

Select the Start Menu folder in which you would like to create the program's shortouts. You
can also enter a name to create a new folder,

-
Accessibility
Accessories
Administrative Tools
AnyDesk
Aplicativo Ttal
apps do Chrome
AWP
Bloodshed Dev-C++
EasyPHP 2.0b1

e-5ec

FileZilla FTP Client

HeidisQL "]
< Back Install Cancel

i. Mantenha “JetBrains” selecionado e clique em Install, para inicio da instalagdo do PyCharm:

& PyCharm Community Edition Setup —
Installing
Please wait while PyCharm Community Edition is being installed.

Extract: virtualenv-16. 7. 10-py 2.py3-none-any. whi

< Back Next > Cancel
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j. Ao término da instalacdo, surgira:

R PyCharm Community Edition Setup -

Completing PyCharm Community
Edition Setup

PyCharm Community Edition has been installed on your
computer,

Click Finish to dlose Setup.

[ARUN PyCharm Community Edition]

< Back e

k. Selecione “Run PyCharm Community Edition” e clique em “Finish”. Surgira:

B Import PyCharm Settings X /
() Config or installatien directory
© Do not import settings (

I.  Mantenha “Do not Import Settings” marcada e clique em “Ok”. Se tudo deu certo o PYCharm sera carregado
e a tela inicial aparecera como mostrada a seguir:

Welcome to PyCharm

m. Para efeitos de teste, vamos clicar no botdo “+” para criar novo projeto.

OBSERVACOES: Um projeto nada mais é que uma pasta no seu HD. Ela armazenara todos os cédigos de varios
programas que serao criados. Por exemplo: Vocé podera ter um projeto para guardar:

¢ todas as suas listas de exercicios de cada bimestre;
* ou projetos bimestrais da nossa matéria;

e ou exercicios de aulas;

e etc...
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n. Defina entdo a pasta (ou crie-a) para armazenar os programas python que iremos desenvolver. No meu caso
indicarei uma pasta existente na minha area de trabalho chamada “EXERCICIOS PYTHON”, veja:

Observacdo: Perceba acima, que ao clicar no icone pastas, posso estar selecionando a pasta onde salvarei
meus programas. Ao definir a pasta, clique em “Ok”.

0. O préximo passo é definirmos qual a versao do Python ird gerar os programas que vocé vai desenvolver na
pasta “EXERCICIOS PYTHON”. As versdes do python podem ser escolhidas no campo “Base Interpreter”.
Quando vocé tiver varias versées do Python baixadas e instaladas no seu computador, elas aparecerdo neste
local. Apds escolher a versdo basta clicar no botdo “Create”. Seguindo estes passos vocé esta criando o projeto
“EXERCICIOS PYTHON”. Veja:

pplata\Local\Program
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p. Ap0ds clicar no botdo “Create”, surgira a seguinte tela, indicando a criacdo do seu projeto.

g. Pode fechar a janela “Tip of The Day”, a qual lhe da dicas do dia. Sua tela devera se parecer com a mostrada
abaixo:
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r. Pode fechar também o programa “main.py”, pois trata-se de um exemplo de programa python. Sua tela
devera ter a seguinte aparéncia:

9.1 NOSSO PRIMEIRO PROGRAMA NO PYCHARM:

Para exemplificar a criagdo de um primeiro programa no PyCharm, clique com botdo DIREITO do mouse sobre o nome do
projeto “EXERCICIOS PYTHON” e siga os passos abaixo:
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Na préxima janela que aparecer, informe o nome do seu primeiro script Python, conforme exemplo abaixo e pressione
<enter>:

or Run To

= -

Repare acima, que o programa “exerciciol.py” foi criado dentro da pasta de projeto “EXERCICIOS PYTHON”. Agora vamos
testar este programa. Para isso siga os passos da proxima figura:
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Quando clicar em “Run...”, serd mostrada a janela para vocé selecionar qual programa deve ser rodado; para nosso caso
o Pycharm ird questionar se deseja rodar o “main.py” ou o “exerciciol.py”. Vamos selecionar “exerciciol.py”:

A tela de execucdo serd mostrada da seguinte forma:

Respondendo ao que o programa estd solicitando, digitando meu nome “ALBERSON WANDER”, teremos entdo o seguinte
resultado:
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Quando precisar alterar o codigo, basta fazé-lo e, novamente, mandar executa-lo. Veja um exemplo:

S6 para efeitos de curiosidades, minha pasta na area de trabalho ja possui o projeto de exemplo “main.py” e também o
programa que criei, chamado “exerciciol.py”, perceba:

&« L » Este Computador » Area de Trabalho > EXERCICIOS PYTHON »
~  Nome Data de mod
# Acesso rapido
.idea
=] Imagens
venv
albersan E exerciciol
EXERCICIOS PYTHON B main

paginaweb

SO1LUCAQ DF PROXY

Com este topico entendido, vocé sera capaz de usar mais esta ferramenta para desenvolver os projetos em Python.

Vocé podera usar a IDE que mais acha facil para desenvolver seu programa python. Como citado anteriormente existem
varios editores no mercado.

Porém, para as aulas de laboratério usaremos somente o IDLE. Vale dizer que os programas feitos no IDLE do Python ou
no PyCharm podem ser abertos em ambas IDE’s.

10. USE O QPYTHONL NO SEU CELULAR ANDROID - IDE PARA
DESENVOLVER NO CELULAR

QPython 3L - Python for Android

sdueaio e

Semelhantes

Baixe na PlayStore do seu telefone o app acima para treinar o desenvolvimento no seu celular. Vocé podera executar em
modo INTERATIVO e modo de SCRIPT (PROGRAMACAO), tal como no IDLE.
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LINGUAGEM PYTHON
11. VARIAVEIS E TIPOS PRIMITIVOS:

Em Python ndo precisamos CRIAR varidveis, basta usa-las no coédigo. Dependendo do valor atribuido a varidvel ela
assumira o tipo de dado a ela atribuida, por exemplo, INTEIRO, REAL, BOOLEANO OU CARACTERES (int(), float(), bool() ou

str(), respectivamente).

Vejamos exemplos abaixo:

Vamos entender!!!

No pequeno programa acima, fiz a impressdo do tipo de dado de cada variavel. O TIPO DE DADO foi definido pelo dado
atribuido a cada varidvel. Perceba que os nimeros ndo estdo postos entre aspas, assim ndo numéricos int ou float. O float

o n

é definido com o separador de casas decimais, que no Python é o “.” (ponto, ndo use virgula)

Veja um exemplo interessante:

Este programa deu erro porque a varidvel nome estd recebendo um dado que nao é definido; o Python estava esperando
que alberson fosse uma variavel que tivesse guardando um dado qualquer. Este programa ndo rodou por este motivo.
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Arrumando a linha com erro teremos:

CURIOSIDADE: REPARE NO CODIGO ACIMA QUE A VARIAVEL sn, foi convertida. O valor 1 agora sera booleano, dai o tipo
bool.

Serd que vocé é capaz de responder qual é o tipo de dado da varidvel x?

lefactor Run Tools

Imagino que vocé tenha entendido, pois foi impresso a informacgao que x é do tipo float!!! Veja abaixo:

12. CONVERSAO DE TIPOS USANDO FUNCOES int(), float(), bool()
e str():

int() — Converte um dado para o tipo inteiro.
float() — Converte um dado para o tipo real.
bool() — Converte um dado para o tipo booleano(ou légico).

str() — converte um dado para o tipo caractere (string)
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13. OPERADORES ARITMETICOS DO PYTHON:

Operagao Operador
adicao +
subtracdo -

multiplicacdo | *

divisdo /

13.1 OUTROS OPERADORES USADOS EM EXPRESSOES
ARITMETICAS:

Operagao Operador

Exponenciagio 55

Parte inteira do resultado da divisdo | //

Moédulo (Resto de Divisio) %

14.  EXPRESSOES ARITIMETICAS E ORDEM DE RESOLUCOES:

ORDEM DE PRECEDENCIA DOS OPERADORES ARITMETICOS:

OPERADOR | ORDEM DE RESOLUGAO NA EXPRESSAO
() 1°
* % Da
* 11 % 32
+, - 42
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Vejamos alguns exemplos de uso de operadores aritméticos no PYTHON:

© Problems Terminal % Python Cansole

Os exemplos de célculos acima merecem algumas consideracGes, a saber:

1) 5//2, resultou em 2, pois foi ignorado a parte fracionada do resultado;

2) 420%**339, resultou em um nimero extremamente grande, cuja memdria foi capaz de armazenar;

3) Calculo da raiz quadrada, ou raiz cibica de um ndmero, elevamos um ndmero a % ou 1/3, respectivamente, como
feito na matematica.

4) E bom ressaltar que no PYTHON a MEMORIA DO COMPUTADOR é o limite para o armazenamento de resultado
de cdlculos. Assim sendo, poderemos armazenar numeros extremamente grandes, sem a necessidade de
informarmos a linguagem um tipo de dado especifico para tal.

VEJA QUE INTERESSANTE OS EXEMPLOS ABAIXO, USANDO ALGUNS OPERADORES ARITMETICOS COM STRINGS !!!

minal % Python Console
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Vejamos alguns exemplos de usos de operadores aritméticos em programa Python:

Vamos entdo fazer um programa para fazer opera¢des matematicas usando conversores de dados em expressoes
aritméticas, usando os operadores mostrados:

OBSERVAGOES GERAIS SOBRE O PROGRAMA ACIMA:

a) Nalinhale 2 do programa, percebam que os dados digitados pelo usuario serdo alterados convertidos para float;

b) Na linha 5 do programa, observem que dentro das aspas do comando print usamos trés ‘{} e que fora das aspas
usamos a fungdo .format(), a qual imprimira no locais respectivos das ‘{} os valores armazenados nas variaveis x,
y € soma;

c) OUTRA SINTAXE QUE FUNCIONARIA PARA LINHA 5 DO PROGRAMA:

EXPLICANDO O COMANDO ACIMA:
O f colocado antes da mensagem, no comando print acima, indica que deve ser formatado os valores da
vairaveis x, y e soma. REPARE QUE NAO FOI NECESSARIO ISOLAR ESTAS VARIAVEIS FORA DAS ASPAS (“), POIS OS

COLCHETES FAZEM O PYTHON ENTENDER QUE ESTAMOS TRATANDO DA INCLUSAO DE UMA VARIAVE
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VOCE PODE TAMBEM DETERMINAR A QUANTIDADE DE CASAS DECIMAIS DO RESULTADO DA DIVISAO DO
PROGRAMA ACIMA, PARA ISSO USE DENTRO DAS {}, NO COMANDO print A SEGUINTE SINTAXE:

( .format (divisao))

{:.3F} SIGNIFICA PARA MOSTRAR O RESULTADO DA DIVISAO FORMATADO COM 3 DIGITOS FLUTUANTES, VEJA O
RESULTADO QUE SERA EXIBIDO:

divisao arredondando com 3 casas decimais = 0.667

Veja também como funciona a sintaxe para quebra de linha e também para juntar linhas de resultados no python,
usando fungdo print():

OBSERVE NO RESULTADO DA EXECUCAO DO PROGRAMA ACIMA:

BRI, 2065 o0 parametro format(), na linha 9, a PROXIMA LINHA FOI IMPRESSA NA FRENTE DO CONTEUDO
IMPRESSO POR ESTA LINHA DE COMANDO

., escrito dentro das aspas “ do comando print, na linha 8, forcou quebra da linha impressa exatamente nos
pontos onde foram escritos.
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15. METODOS DE OBJETOS

Vamos conhecer ALGUNS METODOS DE UM OBJETO STRING criado num programa, veja uma relacdo de métodos que
podem ser usados:

METODOS USADOS ACIMA: | SIGNIFICADO, OU RETORNO:

isnumeric() Verifica se o objeto guarda um valor numérico (int ou float)

isalnum() Verifica se o objeto guarda um valor alfanumérico (nUmeros e letras)

isalpha() Verifica se 0 objeto guarda um valor alfabético (somente letras)

islower() Verifica se o objeto esta guardando somente letras mindsculas

isupper() Verifica se o objeto esta guardando somente letras maitsculas

isspace() Verifica se o objeto esta guardando somente sequéncia de espacos

Istitle() Verifica se o0 objeto esta guardando letras mailsculas e minudsculas, ou seja, se esta
capitalizada
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IMPORTANTE: VOCE PERCEBEU O USO DOS METODOS
LEIA ABAIXO A EXPLICACAO COM ATENCAO:

O que conheciamos como simplesmente VARIAVEIS até ent3o, agora é um OBJETO.

REPAROU QUE OS METODOS USADOS RETORNARAM TRUE(SIM) OU FALSE(NAO)?

ATENGAO: NEM SEMPRE TEREMOS ESTES RETORNOS.

O que é um METODO em POO (PROGRAMACAO ORIENTADA A OJETO)?

Os métodos, em sua esséncia, hada mais s3o que procedimentos (vistos em linguagens estruturadas). 0S METODOS SAO
APLICADOS AOS DADOS ARMAZENADOS POR CADA OBIJETO

Nos exemplos temos a seguinte linha de programa, por exemplo:

( X.lsnumeric())

Neste caso:
x € OBJETO, ou seja, vocé deve ter percebido entao que uma variavel € um objeto em python.
isnumeric() € um método que verifica se o DADO armazenado pelo objeto x é um numero.

Como saber se estou usando um METODO ou um ATRIBUTO do
OBJETO?

E BOM SABER!!!!

TODO OBJETO TEM CARACTERISTICAS E FUNCIONALIDADES, OU SEJA, ELE TEM ATRIBUTOS E
METODOS, respectivamente.
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16. MODULOS (BIBLIOTECAS)

Comandos:
import <biblioteca>
from <biblioteca> import <funcionalidade>
Veja exemplo abaixo:

Temos a biblioteca math, usada normalmente para uso de algumas funcGes extras de célculos matematicos. Perceba na
figura a seguir que a referida biblioteca possui varias funcionalidades, a saber:

Fuctoﬁul[g

ceil — usada para arredondamento para o maior inteiro de um nimero fracionado
floor — usado para arredondamento para o menor inteiro de um nimero fracionado
trunc — usado para ignorar parte fracionaria de um namero

pow — usada para calculo de potenciagao

sqrt — usada para calculo de raiz quadrada de um numero

factorial — usada para célculo de fatorial de um nimero

De acordo com a figura anterior, podemos importar, POR EXEMPLO, TODAS AS FUNCOES MATEMATICAS da biblioteca
math, ou entdo, as que eu desejar.

EXEMPLO 1:
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EXEMPLO 2:

EXEMPLO 3:

Podemos importar mais de uma funcionalidade de uma biblioteca, basta separa-las por ‘,’ (virgula), veja:

Se pressionar <ctrl><barradeespaco> serao mostradas todas as funcionalidades de uma classe que vocé pode
importar, conforme na figura acima.

LEMBREM-SE!!

Quando usamos SOMENTE IMPORT podemos trabalhar com qualquer funcionalidade(funcdo - método)
de uma bilblioteca (classe)

Quando usamos ‘from’ vamos importar somente as funcionalidades(funcao - método) que

especificarmos de uma biblioteca (classe).
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Para conhecer as classes do python que podemos importar para nossos programas, entre

seguintes passos:

1)

2)

Entre no menu “Docs”, mostrado a seguir:

€ 3 G & pythonorg

z apps ARMAZEM GERALL. G

Downloads  Documentation Commurity

Success Stories

News

Events

& A

no site python.org e siga os

=@

Surgira a seguinte pagina:

< c

B Apps = ARMAZEM GERAL|.. G Classroom: manage

@ pytnopSTEngish

& docs.python.org/3/

391

@ tome-Cama [B Formulirios Google 8 Remover plano de

~] D >

Download

Download these documents

Docs by version

Python 3.10 (in development)
Python 3.9 (stable)

Python 3.8 (stable)

Python 3.7 (security-fixes)

Python 36 (security-fixes)

Python 3.5 (EOL)

Python 2.7 (EOL)

All versions. «

Other resources
PEP Index
Beginner's Guide
Book List
Audio/Visual Talks
Python Developer's Guide

Python 3.9.1 documentation

Welcomel This is the documentation for Python 3.9.1

Parts of the documentation:

@ Curso de Python -

What's new in Python 3.9?

or all "What's new" documents since 2.0

Tutorial
start here,

Library Reference
keep this under your piliow

Language Reference
describes syntax and language elements

Python Setup and Usage

how to use Python on different platforms

Python HOWTOs

in-dlepth documents on speific topics

Installing Python Modules
installing from the Python Package Index & other
sources

Distributing Python Modules

publishing modules for instailation by others
Extending and Embedding
tutorial for C/G++ programmers
Python/C API

reference for C/C++ programmers

FAQs

frequently asked questions (with answers/)

&

B

][0 | modules | index

Escolha o idioma que vocé preferir, a versdo do Python que esta usando e clique em Library Reference, conforme

figura acima

3) Uma nova pagina sera carregada. Procure pelo tépico que informa sobre médulos, como exemplo abaixo:

< c

5 Apps = ARMAZIMGERALL. G

& docspython.org/

hitpsi//docs python.ora/3/library/numeric tml

ry/indexhtml

o pprint — Data pretly printer
o reprlib —Altemate repr()
o enum — Support for enumerations

Numeric and Mathematical Modules
SR
o math — Mathematical functions

8 Remover plano de .

reveBISIrECt Dase classes

@ Curso de Python -

implementation

ianalifi o operate with graph-like structures

o cmath — Mathematical functions for complex numbers
o decimal — Decimal fixed point and floating point arithmetic

o fractions — Rational numbers

o random — Generate pseudo-random numbers
o _statistics.lMathematical statistics functions

Flnctional Programming Modules
eetanic —Eunotien

e rerEaTing iterators for efficient looping

o functools — Higher-order functions and operations on callable objects
o operator — Standard operators as functions

File and Directory Access

°

pathlib — Object-oriented filesystem paths

o os.path — Common pathname manipulations
o fileinput — Iterate over lines from multiple input streams
o stat — Interpreting stat() results
o filecmp — File and Directory Comparisons
o tempfile — Generate temporary files and directories
o glob — Unix style pathname pattern expansion
o fnmatch — Unix filename pattern matching
o linecache — Random access to text lines
o shutil — High-level file operations
Data Persistence
o pickle — Python object serialization
o copyreg — Register pickle support functions
o shelve — Pvthon obiect persistence

&

=

Veja que que nas bibliotecas numéricas e matematicas acima existe por exemplo a CLASSE random que pode ser
importada no seu programa.

ATENCAO: PODE ACONTECER DO SEU PYTHON INSTALADO NAO CONTER ESTA BIBLIOTECA, VOCE PODERA BAIXA-LA

FACILMENTE.
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EXEMPLO 4:

Observe o exemplo abaixo onde estamos gerando nimeros aleatdrios entre 0.0 e 1.0 flutuante.

Usamos a classe random. Em seguida, na linha 2, usamos o método random() desta classe para armazenar em num o
numero gerado automaticamente pelo computador. Por fim, o nimero gerado foi mostrado.

LEMBRE-SE QUE O COMPUTADOR SORTEARA UM NUMERO QUALQUER E MOSTRARA AO USUARIO, desta forma o
numero exibido no seu computador, quando fizer teste, certamente serd diferente do exibido acima.

EXEMPLO 5:

] File Edit View

EXERCICIOS PYTHON

ap
@ NuUMeros:

Neste exemplo estamos usando o método randint para gerar um nimero inteiro entre limites informados como
parametros. Neste exemplo foi gerado um nimero entre 10 e 20, no caso foi exibido pelo computador o nimero 16.
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EXEMPLO 6:

Outra forma de sabermos quais as classes podemos importar é pressionando simultaneamente as teclas <ctrl><espag¢o>,
apos a digitagdo do comando import, veja o que acontecera

Serd exibida uma lista com todas as bibliotecas disponiveis para importagdo, no programa que vocé for desenvolver.

EXEMPLO 7:

E IMPORTANDE MENCIONAR!!!
VOCE DESENVOLVEDOR PODE USAR BIBLIOTECAS CRIADAS POR OUTROS DESENVOLVEDORES DA

COMUNIDADE PYTHON.
BASTA BAIXA-LAS DENTRO DO SEU PROGRAMA.
Logico que vocé devera estudar as sintaxes de uso das bibliotecas desenvolvidas por terceiros.
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16.1 INSTALAGCAO DE PACOTES DE BIBLIOTECAS EXTERNAS DA
COMUNIDADE DE DESENVOLVIMENTO

Usando o PyCharm, podemos importar bibliotecas desenvolvidas pela comunidade. Basta digitar o nome da biblioteca
(POR EXEMPLO VAMOS USAR a biblioteca emaji). Siga abaixo:

"‘. modLife

Veja que a classe emaji ndo esta disponivel no meu Python. Usando o PYCharm, basta clicar na lampada vermelha aparece
qguando voceé clica na palavra digitada emaji. Logo depois clique em “install package emoji”. Repare no rodapé da IDE do
Pycharm quando a instalacao for iniciada:

Quando o pacote for instalado vocé vera a seguinte mensagem:

Packages installed successfully

Installed packages: 'emaji’

1 Event Log
(EXERCICIOS PYTHOMN)

T™ Farn EE| [El [E=U | +  148%



- P.0.0.I- Apostila de Python -
e pgtho SOFTWARE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos

FOUNDATION 2
- Colégios UniVap - Unidade Centro - TECNICO EM
INFORMATICA

16.2 VERIFICANDO BIBLIOTECAS QUE SEU PYTHON POSSUI

Agora basta criar um programa para sabermos os emojis que podemos usar!!!! Veja exemplo:

Observe na figura:

Linha 2: deixamos como comentario para ndo mostrar todos os emojis que temos do idioma inglés
Linha 3: Usamos o emoji ‘:Cancer:’. E IMPORTANTE VERIFICAR QUE O VALOR VERDADEIRO, ATRIBUIDO A
use_aliases=True esta com a letra T (maiusculo)

Apds a execugao que foi impresso o emoji Cancer na mensagem para o usuario.
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Para verificar quais as BIBLIOTECAS EXTERNAS (criadas por outros programadores da comunidade) vocé tem instaladas
no seu PYCHARM, siga os seguintes passos:

Passo 1)

Ctrl+Alt+5

Passo 2)

Ao clicar em Python Interpreter, serao mostradas todas as bibliotecas externas contidas no seu computador. Perceba
que na figura acima, tenho instalada a biblioteca emaoji, que instalei anteriormente.

Vocé também podera instalar por esta area suas bibliotecas, basta clicar no botdo + :
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Surgira a proxima tela para que vocé procure pela biblioteca que deseja instalar:

Ap0s escolher a biblioteca desejada para ser instalada, basta clicar no seguinte botao:

Veja que poderiamos ter instalado a biblioteca EMOJI por este local:
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CONCLUINDO!!!!

Pelo menu File opgao settings..., no submenu que surgir escolha Python Interpreter, vocé podera gerenciar todos os
pacotes de bibliotecas, instalando e desinstalando bibliotecas.

Qualquer duvida acesse o seguinte video do youtube para tirar suas duvidas sobre instalagdo de novas bibliotecas no
seu PYCharm: Como instalar uma biblioteca o PYCHARM em https://www.youtube.com/watch?v=xIVaNMdBP24

16.3 INSTALANDO BIBLIOTECAS NO PYTHON COM COMANDO pip
(LINHA DE COMANDO NO PROMPT DO WINDOWS)

Outra forma de instalar bibliotecas pode ser feito pelo pip. Para isso basta entrar no prompt de comandos do Windows
e digitar o seguinte comando, por exemplo:

C:\>pip install <nome_da_biblioteca>

Observacao:
<nome_da_biblioteca> refere-se ao nome da biblioteca a ser instalada.

ATENCAO: ALGUMAS BIBLIOTECAS NAO ESTAO DISPONIVEIS NO REPOSITORIO DO pypi (Python Package Index — indices
de pacotes do python). Caso isso aconteca vocé precisara buscar por referéncias de instalacdo destas na internet.

Exemplo:

416eb@4114e3
L]

Podem assistir também algumas dicas neste canal do youtube: https://www.youtube.com/watch?v=3qyDy952TzM
(01/02/2021) sobre instalagdes de bibliotecas usando comando pip.
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17.  FUNCAO prin()

Esta funcdo do python é utilizada basicamente para imprimir mensagens e/ou valores de varidveis (objetos) na tela para
o usudrio. Deve ser escrito em letras minusculas como nos exemplos a seguir.

Observem o cddigo acima:
a) Nalinha 9 o parametro end=‘ ’ , apds a virgula provoca a unido de resultados dos prints da linha 9 e 10
b) O \n escrito n alinha 11 imprimiu o restante da mensagem em outra linha

Observe o codigo acima:
a) A letra f escrita inicialmente dentro dos parénteses do print indica que sera feita uma impressdo do valor
armazenado em k e uma formatacao de tal valor para exibir somente duas casas decimais.

£ print.y

k

Observe o cddigo acima:
a) Este programa faz a mesma coisa que o anterior, porém o nome da varidvel a ser impressa é indica fora das ”
(aspas), mas o python sabe que as chaves dentro do printf indicam o local de impressao do dado de k.
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EXERCICIOS PYTHON = [

Observem o cddigo acima:
a) Asduas linhas de print fazem a mesma coisa, porém a que possui o pardmetro format(k) é a mais usada pelos
programadores python. Inclusive a segunda linha de impressdo da linha 13 tende a ndo ser mais usada em
versoes futuras da linguagem.

Observem as formas de impressao de soma exibidas acima:

a) Nalinha 10 realizamos a soma e ja imprimimos o resultado dentro do préprio format(). Isso se faz quando ndo ha
necessidade de guardar na memdria o resultado desta soma.

b) Na linha 13 o comando print estd entendendo que nas 3 {} escritas receberdo os dados de x, y, soma,
respectivamente.

c) Na linha 16 o comando print dispensa o parametro format() e ja indica a posi¢do de impressdo das variaveis
diretamente no local da mensagem delimitado com as {}.

d) Note que os resultados impressos foram exatamente iguais.
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£ printipy

Observem o cddigo acima:

a) O comando print da linha 6 imprimiu para o usudrio as {}, antes do nome armazenado, pois ndo foi usado o
format(). Caso opte por esta sintaxe ndo use as {}.

b) No print da linha 7 o {:<20} indica que o nome serd impresso neste local e alinhado a esquerda, em 20 espacos,
observe a impressao.

c) No print da linha 8 o {:>20} indica 0 que o nome sera impresso neste local e alinhado a direita, em 20 espacos,
observe a impressao.

d) O comando print da linha 9 indica que o nome serd impresso centralizado entre 80 espacos definidos.

e) O comando print da linha 10 indica a posi¢do de impressao das varidveis nome, restonome, nomecompleto,
respectivamente.

f) Os print() das linhas 7, 8 e 9 usei o ‘-‘(traco) para mostrar os alinhamentos definidos dentro das chaves.

CURIOSIDADES QUE PODEM SER FEITAS COM print():

Percebeu os resultados apresentados?
a) Usei o print para imprimir 20 vezes o sinal “=”.
b) Imprimi 10 vezes o nome “Alberson” usando \n.
c) Imprimi duas mensagens alfabéticas juntando-as “zé” + “maria”, por isso foi impresso “zé maria”
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18. CRIANDO LINHAS OU BLOCOS DE COMENTARIOS DE
COMENTARIOS

Para comentarmos uma linha qualquer na drea de edicdo do seu programa python basta usarmos o # no inicio desta.
Entretanto, ha situa¢des que precisamos comentar um bloco de linhas na area de edi¢cdo do programa. Para esta ituagao
(trés aspas) e no final mais

(e 7

usaremos no inicio do bloco (trés aspas).

Veja:

Observem que no exemplo acima apesar de escrever linhas de cddigo validas para python, nada foi executado, pois
todas as linhas estdo comentadas porque estdo entre as ““ ””. A linha 1 deste programa acima também é um
comentario, pois inicia com #.

19. FUNCAO input()

Esta funcdo é utilizada para solicitar ao usuario de um programa para digitar dados via teclado.

WAVRe NI\ Je]:3/:\\i{#F OS DADOS DIGITADOS PELOS USUARIOS SEMPRE SERAO DO TIPO STRING, MESMO QUE ELE
IMAGINE ESTAR DIGITANDO UM NUMERO, O PYTHON ENTENDERA APENAS COMO SENDO UMA SEQUENCIA DE
CARACTERES.

Diferente de algumas linguagens, nesta fung¢do indicaremos como parametro uma mensagem ao usudrio do que deve ser
digitado, para nao precisarmos usar na linha anterior a fungao print().

Vamos aos exemplos:

DO_INPUT.py
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Vamos as observagdes sobre o teste feito:

a) Inicialmente é solicitado ao a digitagcdo de uma idade.

b) Porém, ocorreu erro na linha 4, que indica que ndo é possivel realizar cdlculo com o valor do tipo string.
Lembrem-se que a variavel . Nao podemos de
forma alguma somar uma string a um valor numérico qualquer.

c) Parasolucdo deste problema temos que transformar o valor retornado pela fungao input para o tipo de dado que
estamos desejando trabalhar, neste caso para inteiro.

Vamos concertar o erro ocasionado:

MANDC_INPUT.py

Repare agora:
a) Na linha 3, logo apds o comando de atribuicdo (=) utilizei a fungdo int() para transformar o valor digitado pelo

usudrio para um dado do tipo inteiro.

b) O programa rodou perfeitamente, pois a idade digitada 45 foi transformada para inteiro, e na linha 4 do
programa somou-se 30 anos. O resultado foi armazenado em uma varidvel novaidade que assume neste
momento o tipo inteiro também.

c) Destaforma a funcdo print() mostrou a idade do usuario apds 30 anos, neste caso 75.

Vamos a outro exemplo interessante:

Repare alguns pontos do script :
a) Neste programa dois dados do tipo string foram guardados nas variaveis nome e sobre.
b) Na linha 3, repare que o operador ¥ tem a funcionalidade de juntar os dados armazenados nas varidveis nome e
sobre, gerando assim um conteldo para a varidvel nomecompleto.
¢) No exemplo de execuc¢do acima digitei “alberson ” que foi guardado em nome e “wander sa dos santos” que foi
guardado em sobre. Quando juntadas pelo operador F foi impresso pela linha 4 o contetdo da varidvel
nomecompleto, neste caso “alberson wander sa dos santos”.
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Exemplo de execugdo de programa que ndo gera erro de sintaxe, mas pode gerar duvidas futuras:

NDO_INPUT 3.py

Analise os comandos acima:
a) O usudrio digitou 10 e 20. Porém a soma dos numeros deveria gerar 30, mas o resultado exposto foi 1020.
Isso aconteceu porque nao foram usados os tipos primitivos (ou conversores), para que o python entenda
que estariamos tentando realizar a soma entre valores numéricos e ndo jungao de strings, que foi o que
aconteceu. Lembro que em alguns momentos da sua vida de profissional este exemplo podera ser utilizado
para concatenacao (junc¢do) de strings.

20- OPERADORES RELACIONAIS

OPERADOR REFERENTE A:
RELACIONAL
== lgual a
I= Diferente
>= Maior ou igual
> Maior que
< Menor que
<= Maior ou igual

20- OPERADORES LOGICOS

OPERADOR O QUE SIGNIFICA?
And .E.
Or .0u.
not .NAO.
in Igual a qualquer um
notin Diferente de qualquer um
is E
not is N3o E
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21- ESTRUTURAS DE CONDICOES SIMPLES E COMPOSTAS- COMANDO if

Comando de selecdo if:

S6 para relembrar usamos este comando sempre que desejarmos determinar o fluxo de execuc¢do de um programa, diante
de resultado de testes condicionais que serdo realizados.

Quando um teste condicional é realizado e o resultado for .verdadeiro., executa-se todos os comandos abaixo do comando
if. Caso seja falso, serdo executados os comando escritos no else ou elif.

if condicao==true:
bloco_comandos_verdadeiro

if condicao==true:
bloco_comandos_verdadeiro
else:

bloco_comandos_falso

Sintaxe 3: ANINHAMENTOS DE TESTES CONDICIONAIS
if condicaol==true:
bloco_comandos_verdadeiro
else:
if condicao2==true:
bloco_comandos_verdadeiro_condicao2
else:

If condicaoN == true:
bloco_comandos_verdadeiro_ultimacondicao
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if condicaol==true:
bloco_comandos_verdadeiro_da_condicaol
elif condicao2 == true:
bloco_comandos_verdadeiro_da_condicao2
elif condicao3 == true:
bloco_comandos_verdadeiro_da_condicao3
elif condicaoN == true:
bloco_comandos_verdadeiro_da_condicao3

VEJAMOS ALGUNS EXEMPLOS:

i) Programa para verificar se o usuario acerta qual nimero foi o sorteado pelo computador:

Vejamos o programa acima:
a) Importei o pacote random.
b) A varidvel x receberd um nimero aleatdrio sorteado pelo computador entre 0 e 5
c¢) Um numero é solicitado ao usuario.
d) A partirdalinha 6 do programa mostrado realiza-se o teste condicional COMPOSTO, para verificar se o usuario
acertou ou ndo o numero sorteado.
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ii) O programa abaixo multa um infrator de transito que ultrapassou 80 km por hora. O valor por cada km acima
de 80 é R$7,00. Veja a solu¢do abaixo:

MULTA DE TR

Veja:
a) A clausula elif foi usada ja com o teste condicional no programa mostrado
b) Observe que o print, escrito na linha 9 esta alinhado mais a esquerda, isso significa que “fim do programa” ira

aparecer sempre, ou seja, se o usudrio for ou ndo multado, pois ndo estd dentro de nenhum dos blocos de
comandos do teste

iii) O programa abaixo verifica se um nimero digitado pelo usuario é par ou impar:

Observe:

Neste programa nao foi necessdrio testar uma 22 condi¢do, visto que sé existem 2 resultados possiveis, ou
seja, um numero é par ou impar. Desta forma testei se era par, senao fosse, logicamente seria impar.
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iv) O proximo exemplo vai calcular o preco de uma passagem de 6nibus mediante a quilometragem da viagem
informada. Se km maior que 200km o valor da viagem serd quantidade de km multiplicado por R$0.45,00.
Caso contrario, o valor serd o km multiplicado por R$0,50.

V) O préximo programa é um classico para quem aprende testes condicionais. Ele mostra ao usuario se um ano
é ou ndo bissexto:

Observacao:
Para um ano ser bissexto tem que ser divisivel por 4 e por 400 e ndo pode ser divisivel por 100
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vi) O programa a seguir verifica qual o maior e menor nimero entre 3 nimeros digitados pelo usuario

EXERCICIOS PYTHON = 5 I

MERNCGR NUMER
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22- USO DOS OPERADORES LOGICOS

Vamos relembrar tabela verdade usando operadores légicos para casos de testes de 2 condi¢Ges. Vejamos:

Tabela verdade operador a nd

Condicaol | Condicao2 | Resultado teste
\Y \Y \Y
\Y F F
F \Y F
F F F

A tabela acima poderia ser exemplificada da seguinte forma:

if condicaol and condicao2:

<comandos caso resultado verdadeiro>
else:

<comandos caso resultado falso>

Tabela verdade operador Or

Condicaol | Condicao2 | Resultado teste
\Y \Y \Y
\Y F \Y
F \Y \Y
F F F

A tabela acima poderia ser exemplificada da seguinte forma:

if condicaol or condicao2:

<comandos caso resultado verdadeiro>
else:

<comandos caso resultado falso>

Tabela verdade operador nOt

Condicaol | not(Condicaol)
\Y F
F \Y

A tabela acima poderia ser exemplificada da seguinte forma:

if not(condicaol):

<comandos caso resultado verdadeiro>
else:

<comandos caso resultado falso>
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O operador IN verifica se o operando a sua esquerda esta contido numa lista de valores. Da mesma forma o N Ot

IN verifica o contrario, ou seja, se ndo esta contido na lista a esquerda. Veja exemplo:

PERADOR IN.py

Repare:
Este programa verifica se um nimero digitado é 0 2 ou 6 OU NAO E 10 ou 20.

Vamos avaliar!!!

Operador O r , Sabendo que foi digitado numero 10, perceba os resultados dos testes na tabela abaixo:

num ( ) num _Lof ) Resultado teste
estd testando se foi 2 ou 6? esta testando se NAQO FOI DIGITADO o 10
ou NAO FOI DIGITADO o 20?
F, pois ndo foi digitado o nimero 2 nemo 6 F, pois FOI DIGITADO O 10 F
por isso foi impressa a
mensagem “ndo estd
contido”
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23- CRIANDO ARQUIVOS EXECUTAVEIS NO PYTHON (pyinstaller)

Sempre que desenvolvemos qualquer programa muitas vezes necessitamos executa-los em equipamentos que NAO
TEMOS O PYTHON instalado. Dai a necessidade de gerar arquivos executaveis dos programas que criamos.

Devemos instalar com o pip um gerador de arquivos executdveis. Para isso entre nas janela de linhas de comandos no
Windows e escreva a seguinte linha de comando:

C:\>pip install pyinstaller

Vale lembrar que para o comando acima funcionar vocé deve ter o python instalado nho Windows seu computador.

Ao pressionar <enter> apds a digitacdo do comando no prompt do Windows, vocé vera a instalagao iniciar, conforme
figura a seguir:

\site-packages (from pyil

‘wheel® i
‘wheel’

" future .
pefile . d
h-8.17 future-@.1i

Repare acima, nas ultimas linhas em amarelo, que podera o ocorrer do seu pip estar

desatualizado, porém, isso nao impediu a instalacao do pyinstaller

Para verificar a versdo do pyinstaller que foi instalada basta digitar no prompt de comando do Windows o seguinte
comando:

C:\>pyinstaller --version

Veja figura abaixo, quando vocé pressionar <enter>:

nstaller --version
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Para gerar o arquivo executavel de um programa criado em python (.py) basta usar a seguinte sintaxe no prompt do
windows:

C:\(caminho_do_programa_py)\>pyinstaller —onefile <nome_programa.py>

Como exemplo vou usar um programa chamado soma.py que criei numa pasta no meu computador, veja:

C:\Users\Alberson\Desktop\EXERCICIOS PYTHON>pyinstaller --onefile soma.py

Ao pressionar <enter> vocé acompanhara a gerac¢do do arquivo .EXE. Apds a geracdo sera criada uma pasta “DIST” na
pasta “EXERCICIOS PYTHON” que estou usando como exemplo. Na pasta “DIST” est4 o arquivo soma.exe, o qual vocé
usara em computadores que ndo possuem o python instalado. Simples assim !!!

Veja como serd exibido o processo de geragao do programa .EXE a seguir:

E® Prompt de Comando -
taller --onefile soma.

I0S PYTHON']

c is non existent
g
module g
al hooks de module *win3
b
hook d

INFO i env dir
> INFO:
5 INFO

INFO

INFO:

INFO: ng impo
INFO: ing module hook
INFO: module hook

INFO: ing impor f 1i tor from module distutils.util
INFO: < " * from \\usi \alb
INFO:

INFO:

INFO:

INFO:

INFO:
INFO:
INFO:
INFO:
INFO:
INFO:
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module hook *hook
b
Tree-00.t

because .toc is non ex
Tree-01.t

.toc is non

Installer i _multiproce

yInstaller

use EXE-00.to
m EXE-88.

INFO:
INFO: ¥
INFO: |}

mmemmm
N 1A W

m

INFO:

Apds o processo de gerar o arquivo executavel ser finalizado vamos abrir a pasta “EXERCICIOS PYTHON” e verificaremos
que foi criada a pasta “DIST”, onde se encontrard o arquivo “soma.exe”, veja a seguir:

Inicio Compartilhar Exibir
o Recortar | Movo item - \,;' i Abrir - elecionar tudo
.., Copiar caminho & 4 | Facil acesso = = Editar Limpar selecdo
Fixar no Copiar Mover Copiar  Excluir Renomear Maova == Propriedades . o .
Acesso rapida para~ para~ - pasta - ) Histarico o Inverter selecio
Area de Transferéncia Organizar Abrir Selecionar
« . » Este Computador > AreadeTrabalho » EXERCICIOS PYTHON »
Mome Tamanha
# Acesso rdpido
) .idea
&= Imagens
: _pycache__
B Area de Trabalhe build - o ; . i .
emails ALUNOS 2021 it de arquivos
paginas vEny de ar '
programakelly B ADVINHA O NUMERO
B ALUGUEL CARROS
Onelriv
o Orichme B ANO BISSEXTD
3 Este Computador APLICANDO_DESCOMTOD
[ Area de Trabalho || AULA 02-03
- AULA 02-03
|| Documentos
AULA 09-02
-Qly Downloads
B auLaza-02
| Imagens 8 bib
D Misicas B caLcuLO TINTA PAREDE
J Objetos 30 COMANDO_IF
ﬁ Videos comando_|[NPUT 2
i Disco Local (C2) COMANDO_INPUT 3
COMANDO_INPUT
P Rede & CONVERSAQ MOEDA
[ ALBERSOM E poBrO_TRIPO_RAIZ

EXEMPLO PRINT
B exempLos AULA 23-02
e ..
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Abrindo a pasta “dist”, verifique os arquivos executaveis que vocé possui, conforme exemplo a seguir:

» Este Computador » Area deTrabalho » EXERCICIOS PYTHON » dist

Mome Data de modificacdo Tipo Tamanho
ido

ﬂ soma 06/03/2021 11:40 Aplicativo 6.605 KB
rabalho
JUNOS 2021

akelly

utador

rabalho

Se vocé clicar no arquivo acima o programa sera executado como qualquer programa Windows. SIMPLES ASSIM!!!
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24 - ATUALIZACAO DO PIP

Como sabemos, as ferramentas de desenvolvimento do python sofrem atualizagdes constantes. Nao diferente disso, o
proprio pip pode solicitar atualizagdo, principalmente apds a instalagao de bibliotecas. No item anterior desta apostila,
“23 - CRIANDO ARQUIVOS EXECUTAVEIS NO PYTHON (pyinstaller)”, verificamos que apds instalar o pyinstaller foi exibida
a solicitacao de atualizacao do pip, veja:

AVISO: vocé esta usando a versao 20.2.3 do pip; no entanto, a versao 21.0.1 esta disponivel.
Voce deve considerar a atualizacao por meio do comando
‘c: \users\alberson\appdata\local\programs\python\python39\python.exe -m pip install --upgrade pip’

Vale dizer que a mensagem acima referencia a minha area de usuario e uma pasta “Alberson”, a qual ndo existira no seu
computador. Sendo assim, para evitar qualquer duvida e erros, digite a seguinte linha de comando no prompt do
Windows:

C:\>python.exe -m pip install --upgrade pip

Quando pressionar <enter> sera executada a atualizagcdo conforme exemplo a seguir:
\Alberson»python.exe -m pip install --upgrade pip
none-any.whl (1.5 MB)

1. M }.2 MB/s
pip

Attempting uninstall: pip
Found ting installation: pip 2@
Uninstalling pip-28.2.3:

o

Sul 5Fuily iled pip-28.2.3
fully installed pip-21.6.1

Desta forma vocé estara com seu pip atualizado, conforme o EXEMPLO acima.
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25- ESTRUTURAS DE REPETICOES

Os comandos de estruturas de repeticdes do python sdo:

e for
e while

Veremos a seguir as sintaxes usadas para o uso dos dois comandos:

25.1 - COMANDO for

Sintaxe 1 :
for <varidvel_de_controle> in range(<valorinicial>, <valorfinal>, <passo>):
<comandos que serdo repetidos>

Exemplo 1:

fe REPETICAO.py

forx in rangel1.5)

Repare no exemplo acima:

a) Em python, o valor final indicado nos parénteses do range indica que a variavel de controle NAO RECEBERA ESTE
VALOR, assim sendo o lago sera repetido de 1 a 4.
b) Neste exemplo NAO USAMOS o passo, assumindo desta forma que o passo sera automatico de 1
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Exemplo 2:

i REPETICAD

*

m i e Yl

Repare neste exemplo:

a) Neste exemplo usamos o pardmetro do passo no range(), o que provocou a contagem de 1 até 10 de 2 em 2.
b) Lembrem-se que neste caso o laco vai de fato de 1 até 9, pois no 10 ele deve ser finalizado, ndo entrando no lago
de repeticdo.

Exemplo 3:

Repare neste exemplo:

a) Neste exemplo foram usadas 3 varidveis para determinar valores de inicio, fim e o passo do lago de repeticdo.

b) Observe também, que a contagem do lago se deu de forma regressiva, ou seja, de 10 até 2, pois o vf sendo 1
o laco é finalizado.

c) O “passo” do exemplo acima é -1 porque a contagem é regressiva, ou seja, de 10 até 2;
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Exemplo 4:

Repare neste exemplo:

a) O usudrio informou o valor inicial, final e o passo para que fosse realizado a repeticdo.
b) Neste caso, o usuario informou que o laco seria repetido de 1 até 5 vezes, assim sendo foi executado 4 vezes.

Exemplo 5: Fatorial de um nimero informado pelo usuario

REPETICAQ.py

Repare neste exemplo:

a) SO para lembrar, fatorial de um ndmero é o produto entre todos os nimeros que o antecede, acumulando tais
resultados. Portanto, fatorial do 3! =3*2*1 ou 3! = 1*2*3

b) Para este exemplo o programa deve repetir o lago de acordo com nimero de vezes informado pelo usuario

c) Para calculo do fatorial do nimero 3, o laco deve ser executado de 1 a 3 vezes e ndo 2. Desta forma foi necessario
escrever vf+1 dentro o parametro range, pois se isto ndo fosse feito, o lago seria executado de 1 até 2.
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Exemplos diversos:

a) Fazer um programa em python para realizar uma contagem regressiva de 10 até zero de um em um segundo. E
necessario uso da biblioteca time para uso da funcionalidade sleep, veja:

c) Percorrer os impares entre 1 e 500 e mostre quantos sdao os multiplos de 3 entre estes impares e some-os:




- P.0.0.I- Apostila de Python -

'e pgtho SaREE Prof. Alberson Wander Sa dos Santos

- Colégios UniVap - Unidade Centro - TECNICO EM
INFORMATICA

d) Mostrar a tabuada de um nimero digitado pelo usuario:

m & Yl

f) Mostrar os 10 primeiros termos de uma P.A. (PROGRESSAO ARITMETICA) que inicie de um nimero informado
pelo usudrio e use uma razao, também informada pelo usuario:
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g) Informar ao usudrio se um nimero digitado é ou ndo primo:
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i) O ultimo exemplo abaixo mostrara a média de idade entre 5 pessoas, qual o nome do homem mais velho e
guantas mulheres tem menos de 20 anos:

t:"} analisadorDAD
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25.2 - COMANDO while

Como é de conhecimento de todos, este comando deve ser usado principalmente quando o programador NAO
SABE quantas vezes um trecho de programa deve ser repetido. Como exemplo e lembranga desta técnica, podemos citar
trechos de programas para exigir a digitacdo de dados como “deseja continuar? s/n”, o qual dependera da resposta “s”
ou “n” do usudrio. Caso o usuario digite algo diferente o programa repete esta pergunta.

Sintaxe:
<valor inicial da variavel que controla laco>
while condicdo(¢oes):
<bloco de comandos caso teste condicional seja verdadeiro>

<alterar valor das variavel<veis> que controla(lam) lago>

IMPORTANTE: REPARE QUE PARA ESTE COMANDO NAO EXISTE FIM DO ENQUANTO, OU SEJA, FECHAMENTO DA
ESTRUTURA. A SIMPLES IDENTAGAO CORRETA INDICA QUAIS OS COMANDOS SERAO REPETIDOS.

Exemplo 1:

Repare neste exemplo:

o _n

a) Enquanto o usuario digita dados diferentes de “s” e “n” o programa exige do usudrio a digitacdo correta.

oaon
S

b) Quando o usuario digita o dado corretamente, ou seja,
se a execucdo do programa.

ou “n” o lago de repeticdo é abandonado e continua-
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Exemplo 2:

Repare neste exemplo:

a) No caso é exigido do usuario a digitacdo de um nuimero entre 5 e 10. Se for digitado nimero fora deste intervalo

0 programa nao permite sair do laco de repeticao.
b) Quando digitado nimero do intervalo solicitado, o lago de repeti¢cdo é abandonado e o préximo comando FORA

DO LACO DE REPETICAO serd executado, mostrando o niimero que foi digitado.

Exemplo 3:

Repare neste exemplo:

a) Neste programa o usuario tenta adivinhar um nimero sorteado pelo computador entre 0 e 10.
b) Quando ele acerta, o programa informa quantas tentativas foram necessérias para o acerto. Neste caso usamos

também o comando while.
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Exemplo 4 :

.format (r))

Repare no codigo do programa:

a) Existem dois lacos de repeti¢cdes do comando while. O primeiro lago exige a digitacdo de uma das opgles
disponiveis. Ja o segundo é usado para continuar solicitando nimeros e novas escolhas de operagdes.
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Exemplo 5: Neste exemplo o programa calcula fatoriais de que nimeros informados. Este programa sé é finalizado quando
o usudrio responder que deseja finalizar o programa. Analise:

P
Fe fatonal
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Vamos ver outros exemplos de uso do comando while a seguir:

a) O exemplo abaixo imprime a sequéncia de Fibonacci até a quantidade de termos informada pelo usudrio:

B fibor

b) O préoximo exemplo faz soma de varios nimeros digitados. Quando o usuario digitar 9999 o programa finaliza e
exibe o resultado da soma dos n niumeros digitados:

AUMEros.py

c) O programa abaixo soma diversos nimeros digitados pelo usudrio. Este programa exibe a soma calculada e
também qual foi o menor e maior nimeros digitados:

soma =
gtdenumeros
resp =
resp == 2
( (
gtdenumeros ==
maior = n
menor = n
n > maior:
maior = n
n < menor:
menor = n
soma+=n
resp = (
resp !=
resp =
resp -
gtdenumeros +=

.format (gtdenumeros) )

sSoma
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(
(

Veja o resultado do teste abaixo :

25-3 - LOOPING INFINITO COM COMANDO while / break

E possivel utilizarmos looping de repeticdo INFINITO com o python. Para isso, usaremos o “True” (com “T”, primeira letra
maiuscula) no local do teste condicional no comando while. Assim sempre o teste sera VERDADEIRO, o que provocara
sempre a entrada no laco de repeticdo. Este lago sé sera interrompido quando for encontrado o comando break. Ao
encontrar o break, o laco é abandonado na linha onde o0 mesmo foi escrito, independente do que seria executado nas
linhas posteriores.

Vejamos exemplos:

Exemplo 1: Somando vérios nimeros digitados até que seja digitado 999 para finalizar o programa.

Vamos analisar o cddigo do exemplo 1:

a) Repare que na linha 4 o foi escrita a seguinte linha de comando while True: . Isto quer dizer que esta sendo criada
uma estrutura de repeticdo INFINITA, ou seja, serd executada para sempre.

b) No teste condicional escrito na linha 6, repare que se o usuario digitar 999 o comando break interrompera o lagco
na linha 7, ou seja, todos os comandos escritos dentro do while, a partir da linha 8, ndo serdo mais executados.
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Exemplo 2: Jogando PAR OU IMPAR com o computador. O programa deve terminar quando o computador vencer o
usudrio. Quando terminar mostre quantas partidas o usuario venceu.

Repare no programa desenvolvido para este caso:

a) Quando o computador vence, ou seja, quando o else escrito na linha 14 é executado, soma-se ponto da vitéria
para computador e finaliza-se o lago de repeticdo com o comando break
b) O programa informa, em seguida, a quantidade de jogos vencidos pelo usuario.
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Vamos a outros exemplos:

a) O programa abaixo simula um caixa eletronico. Diante de um valor monetdrio informado pelo usudrio, ele informa
a quantidade de cédulas de cada valor serdo entregues ao cliente. (R$100/RS$50/RS20/RS10/RS5/RS2/RS1)

( * )
.format ( ))
)
(
valortotal = valor
cedula
gtdecedula =

otal >= cedula:
valortotal —-= cedula
gtdecedula+=
gtdecedula >

( cedula gtdecedula} ')
cedula ==

gtdecedula

valortotal ==
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Observagoes importantes sobre este assunto da apostila!!!

Quando usar o True em substituicdo de testes condicionais, escreva-o com a primeira letra em maiusculo.

O lago de repeticdo while True: é abandonado sempre na linha de comando break, existindo ou ndo outros

comandos dentro do lago, apds a linha onde este foi escrito.



