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Exercicios

1) Escreva um programa que dado um numero pelo teclado no
intervalo entre (0 — 9.999), determinar o valor do niumero dado
por extenso. Obs : Nao sera permitido usar o if para
determinar os valores que devem ser escritos.

2) * Resolver o problema abaixo.

Este ano o sArgento o=t tendo mais trabalho do qine de costume prarn treinar os recrutns, Um
deles ¢ muito atrapalhado, e de vez em quando faz tudo errado - por exemplo, so invés de vicar
a direita quando comandado, vira & esquerda, causando grande confusas no batalhao,

O sargento tom fama de durao ¢ nao vai deixar o recruta em paz enquanto este nao aprender
a executar correlamente os comandes, No sibado i tarde, encuanto toddos os outros recrutas
estao de folga, ele obrigon o recruta a feer um treinamento extra. Com o recruta marchando
[t ado o mesmo lugar, o sargento emitin uma sene de eomandos "1Hq|it|~i-|u volver!” e “direita
volver!”. A cada comando, o recruta deve girar sobre o mesmo ponto e dar um quarto de volta
na diregao correspondente ao comando. Por exemplo, se o recrita esta inicialmente com o rosto
voltado para a diregao norte, apds um comando de “esquerda volver!” ele deve ficar com o rosto
violtado para l]itﬁ;.-tr- ocste, Se o recruta esta imoalmente com o rosto voltado jrara o Ee'.-t-',
-Il:ll-l:"- I i -I['ln.nl]ll "li.Irl‘.Il."L, ‘ﬂll‘n‘l"l'.'“ 'l‘[r" lil""\-'l' Lo O osto '|.'|II1 nl"ll pira o _-.“]_

No entanto, durante o treinamento, em que o recruta tinha inicialmente o rosto voltado
para o porte, o sargento emitin wma série tao extensa de comandos, ¢ tao rapidament e, gue até
ele ficou confuso, ¢ nao sabe mais para qual diregio o recruta deve ter seu rosto voltado apas

executar todos os comandos. Voce pode ajudar o sargento?
Entrada

A entrada contém varios casos de teste. A primeira linha de um caso de teste contém um inteiro
N que indica o nimero de comandos emitidos pelo sargento (1 < N < 1.000). A segunda linha
contém N caracteres, descrevendo a série de comandos emitidos pelo sargento. Cada comando
é representado por uma letra: ‘E’ (para “esquerda, volver!”) e ‘D’ (para “direita, volver!”). O
final da entrada é indicado por N = 0.

A entrada deve ser lida da entrada padrao.

Saida

Para cada caso de teste da enfrada seu programa deve produzir uma unica linha da saida,
indicando a direcao para a qual o recruta deve ter sua face voltada apos executar a série de
comandos, considerando que no inicio o recruta tem a face voltada para o norte. A linha deve
conter uma letra entre ‘N’, ‘L', ‘S’ e ‘0’, representando respectivamente as direcoes norte, leste,
sul e oeste.

. A saida deve ser escrita na saida padrdo.



U o

UNIVERSIDADE DO VALE DO PARAIBA

Exemplo de entrada Saida para o exemplo de entrada
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