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ESTRUTURAS CONDICIONAIS

Estas estruturas modificam a seqiiéncia natural
de um programa e podem ou nao permitir que
certos trechos de codigo possam ser executados.



ESTRUTURA CONDICIONAL

algoritmo "testeMe=za®™

var a,b,m: real

inicio

escreva("Digite uma nota™)
leia(a)

escreva("Digite outra nota"™)
leia (k)

Testa se a condicao é verdadeira

m<— (a+k) /2

2e [(m>=&) entao

escreva ("Aprovado™
fimse S6 executa caso a condicao seja verdadeira

fimalgoritmo




ESTRUTURA CONDICIONAL

algoritmo "teztel®
var a,b,m: real
iniclio

leia(a)

leia(b)

m<— (a+kh) /2

ze (m>=&) entao

ezcreva ("Aprovado™)

Sehnag

escreva ("Reprovadao™)

fim=e
fimalgoritmo

Testa se a condicao é verdadeira

S6 executa caso a condicao seja verdadeira

S6 executa caso a condicao seja falsa




ESTRUTURA CONDICIONAL

algoritmo "tesztel®
var a,b,m: real

Testa se as condi¢coes sao verdadeiras

inicio
leia(a)
ze ([ (a>=0) -« a <=10) )} entao

Operador Logico e

escreva ("Hota Valida™)

senao
escreva ("Hota Incorreta"™) S6 executa caso
fimse a condicao seja verdadeira
fimalgoritmo

S6 executa caso a condicao seja falsa




ESTRUTURA CONDICIONAL

algoritmo "testel" . .
var a,b,m: real v Analise o codigo
inicin abaixo para a=-10
leia(a)
ze ((a>=0) ou (a <=10) ) entao

escreva ("Hota Valida™)

senao
ezcreva ("Hota Incorreta™)

fim=e
fimalgoritmo




ESTRUTURA CONDICIONAL

algoritmo "tesztel® . P
v Analise o codigo
var a,b,m: real .
inicia abaixo para a=-10
leia(a)

ze ((a>=0) ou (a <=10) ) entao

=screva("Nota Valida™) Verdadeiro ou Falso = ?

senaoc
ezcreva ("Hota Incorreta™)

fim=se
fimalgoritmo




CONDICIONAL IF(SE)

private wvoid btnCalcular Click({object sender, Eventirgs e)

1
double notal; — :
double nota2; Testa se a condicao é verdadeira

double media;

notal = 7.25;
nota2 = 6.15;

S6 executa caso a condicao seja verdadeira
media = (notal’+ notal) /[ 2;

if (media »>= 6) {
MessageBox.Show("Aprovado™);

Envia uma mensagem para o usuario

-l




CONDICIONAL IF(SE)

private void btnCalcular Click({cbject sender, Eventirgs e)
1
double notal;

double nota2; T )
double media; Testa se a condicao ¢ verdadeira

notal
notad

7.25;
6.15;

media

(notal + nota2) / 23

if (media >= 6)
{

}

MessageBox. Show("Aprovado");

else { 36 t dica o fal
ME5sagEEDx.Shm{“REpmvadol“}; 0 executa caso a condaicao seja raisa

}

Envia uma mensagem

para o usuario




OPERADORES LOGICOS

&& .e. Légico. (A>B) && (A<B)
| | .ou. Logico. (A>B) || (A<B)

! Negacao 'z




VERIFICAR SE NOTA DIGITADA E VALIDA

private woid btnCalcular Click(ocbject sender, EventhArgs e)

{
double notal: Operador Loégico ou
notal = [anert.TZEEEEEELIHfﬂEial_TERtJ3

if (notal < 1@ || notal > 18) {
MessageBox.Show("Nota invalida!");

¥

Operador Logico e e :
\ Testa se as condi¢coes sao verdadeiras

if (notal >= @ && notal <= 18) {

MessageBox.Show("Nota valida™);
¥ S6 executa caso

as condicoes sejam
verdadeira




