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CAIXA DE CHECAGEM

� Permite que vários itens sejam selecionados.

� Propriedades� Propriedades

� Text : Modifica o texto localizado a frente do 

componente.

� Checked: é verdadeiro caso o usuário marque a opção.



CAIXA DE RADIO.

� Permite que apenas um item seja selecionado:

� Propriedades

Text : Modifica o texto localizado a frente do � Text : Modifica o texto localizado a frente do 

componente.

� Checked: é verdadeiro caso o usuário marque a opção.



AGRUPANDO CAIXAS DE RADIO

� Muitas vezes é necessário que as caixas de radio 
sejam agrupadas, pois as mesmas dentro de um 
formulário apresentam coisas distintas.

� O exemplo abaixo apresenta um agrupamento 
realizado com o componente GroupBox.realizado com o componente GroupBox.

� Faça o exemplo acima com e sem a utilização do 
groupBox.

� Rode e faça testes com as duas versões.



O TIMER

� Este componente permite que trechos de código 

sejam executados de tempos em tempos.

� O timer conta com pouquíssimas propriedades:

� Enabled: Caso seja marcado com true permite que � Enabled: Caso seja marcado com true permite que 

trechos de código sejam executados de tempos em 

tempos.

� Interval: determina o intervalo

entre as execuções dos blocos

de código. Interval esta

representado em milisegundos.



TIMER

� O timer conta com um único evento este evento é 

executado de acordo com o tempo que foi 

determinado na propriedade interval.



EXEMPLO

� Conforme as propriedades abaixo, Enabled=true

e Interval = 3000  o trecho de código abaixo 

apresenta uma mensagem a cada 3 segundos.



PROGRESSBAR

� Este componente é utilizado para demonstrar o 

andamento de certas operações.

� Muitas vezes algumas operações e procedimentos 

matemáticos complexos demoram para serem matemáticos complexos demoram para serem 

executados, para deixar a impressão de que o 

programa travou é bastante conveniente o uso de 

barras de progresso que representam o 

andamento de uma operação demorada.



PROGRESSBAR

� Value é a principal propriedade deste 

componente.

� Value deve ser um valor entre 0 e 100. 

� O exemplo abaixo representa um value de 50

� O texto acima é apenas uma caixa de label com um � O texto acima é apenas uma caixa de label com um 

texto.



PROGRESSBAR E TIMER

� Utilizando um ProgressBar em Conjunto com um 

timer é possível simular facilmente o progresso.

� Conforme as propriedades do timer e o código 

abaixo podemos concluir que a barra de progresso abaixo podemos concluir que a barra de progresso 

“anda” de 10 em 10 a cada 3 segundos.


