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DEFINICAO

As estruturas de repeticao — também conhecidas
como estruturas de looping — permitem que voce
executa uma linha ou bloco de co6digo
repetidamente até que uma condicao seja
verdadeira.

As estruturas de repeticoes sao muito
1Importantes para programas, pols muitas vezes o
mesmo procedimento deve que ser executado
mais de uma vez.



DEFINICAO

Basicamente existem trés tipos de estrutura de
repeticao: para(FOR), enquanto(WHILE) e faca
enquanto (DO WHILE).



FLUXOGRAMA - REPETICAO




ESTRUTURA DE REPETICAO —
PARA (FOR)

O FOR como qualquer iteracao precisa de uma
variavel para controlar a quantidade de loops
(voltas,vezes).

Em for, essa variavel devera ser 1nicializada,
Iindicada seu critério de execucao, e forma de
Incremento ou decremento.



ESTRUTURA DE REPETICAO —
PARA (FOR)

For precisa de tres condicoes.
Condicao de inicio.
Condicao de término.

Condicao de incremento.



PORTUGUES ESTRUTURADO

algoritmo "semnome"
var

i: inteiro

X: inteiro
n:inteiro

inicio

escreva ("Digite um numer

i comeca com 1
leia(x)

para 1 de 1 ate 10 passo L$£EE§
n<—x%*1 . :
i val crescendo de 1 em 1
escreval (n)
fimpara \\“\-\\\\\\\\\\\\\>

fimalgoritmo

Repete até que i
seja 1igual a 10




ESTRUTURA DE REPETICAO —
ENQUANTO(WHILE)

Enquanto precisa de trés condicoes.
Condicao de inicio.

Condicao de término.

Condicao de incremento.

Caso alguma destas condicoes seja esquecida o
programa pode ficar em loop 1nfinito



ESTRUTURA DE REPETICAO —
ENQUANTO(WHILE)

algoritmo "semnome" Valor de inicio
var

i: inteiro
®: inteiro
v: 1lnteiro
inicio

leia(x) Condicao de parada
i<-1

enquanto 1i<=10 faca
v<—1*x
escreval (v)

J AL < Incremento de 1
fimenquanto

fimalgoritmo




LOOP INFINITO

algoritmo "semnome"
var

e Encontre o problema!

v: inteiro
inicio

Loop infinito

leia(x)

1i<-1

enguanto i<=10 faca
VL<-1%X
escreval (v)

fimenquanto

fimalgoritmo




ESTRUTURA DE REPETICAO —
REPITA(DO WHILE)

Repita precisa de trés condicoes.
Condicao de inicio.

Condicao de término.

Condicao de incremento.

Caso alguma destas condicoes seja esquecida o
programa pode ficar em loop 1nfinito

O repita é sempre executado pelo menos uma vez



PORTUGUES ESTRUTURADO

algoritmo "semnome"
var

i: inteiro

r: inteiro

n: inteiro

inicio
leia(n) Valor de 1nicio
i<-1 :
Incremento de 1
repita
r<—i*%*n
1<—1+1

escreval (r) :
ate (1>10) < Condicao de parada

fimalgoritmo




C# - FOR

Condicao de inicio

int 1i;
for (i = @; i <= 18; i++) {
MessageBox.Show(i.ToString());

Condicao de incremento

Condicao de parada

Repete até que i
seja 1igual a 10




C# - FOR

Condicao de inicio

int 1i;
for (i = @; i <= 18; i++) {
MessageBox.Show(i.ToString());

Condicao de incremento

Condicao de parada

Repete até que i
seja 1igual a 10




Repete até que i
C# - WHILE seja igual a 10

Condicao de inicio

Condicao de parada

int 1i;

i=8;

while(i<=1@){
MessageBox.Show(i.ToString());
i++;

I
Condicao de incremento




C# - DO...WHILE

o Do...while executa pelo menos uma vez, pois o
teste é feito no final.

Condicao de inicio .
int 1;

1=8;
do

1

MessageBox.Show(i.ToString());

i++;
T while (i_<= 18);
Condicao de incremento

Condicao de parada




VETORES

Vetores sao Estruturas de Dados capazes de
armazenar uma quantidade pré-definida de
valores do mesmo tipo.

Permitem que sejam armazenados diversos
valores em uma mesma variavel.

Vetores sao unidimensionais.



VETOR

Posicao de memoria

Espaco de memoria 4

Ilﬁ-lﬂ

Espaco de memoria O :
Espaco de memoria 7




VETORES

Posicao de memoria

Memdoria
posicdo 0 posicdo 1 posicdo 2  posicdo 3
P 540 8456

Zspaco de Espaco de Espaco de Espaco de
memdna memdina memoina memdona

Espaco de memoria O




DECLARANDO VETORES

Valores que serao atribuidos

Tipo do dado

Nome da variavel

string[] sSemana = { "domingo", “segunda", “"ter¢a", "quarta", "quinta", "sexta", "sabado™ };
int[] idade = { 17, 16, 32, 22, 21, 15 };




DECLARANDO VETORES

Nome da variavel Tamanho do vetor

Tipo do dado int[] idade = new int[18];

idade[B8] = 21;
idade[1l] = 23;
idade[2] = 17;




MATRIZES

Sao Estruturas de Dados capazes de
armazenar uma quantidade pré-definida de
valores do mesmo tipo.

Permitem que sejam armazenados diversos
valores em uma mesma variavel.

Vetores sao unidimensionais.



MATRIZ

Posicao de memoria (1,1) —

Linha 1 e Coluna 1

\ Matriz m por n

a n Colunas |j
1,) "
m linhas @ a2 a3z a4 . A

d;q1 Qzz; Qzz Qg . Az

Qg2 Q3

Organizacao de uma Matriz

Posicao de memoria (3,4) —

Linha 3 e Coluna 4




VETORES

13liha —*|1 4 7

sk 7|2 A3 -3

a7 linha - 0

[
S
a7 coluns

27 coluna

17 coluna



MATRIZES

As matrizes sao, comumente referenciadas

através de suas dimensoes (quantidade de linhas
e colunas).

A notacao comum é: MxN, onde:

M é a dimensao vertical (quantidade de linhas)
N é dimensao horizontal (quantidade de colunas)



VETORES

3X3 Ix2 2x3

Linhas x Colunas




MATRIZ

algoritmo "zemnome”

war

produtos: wvetor

inicio
produto=s[l,1l]<-
produtos[l,2]<-

produtos[2,1]<—- "Leite"™

produtos[2,2]<- "Z2.8"

produto=s[3,1]<- "Laranja"

produtos[3,2]<- "0.38"

escreval (produto=s[1l,1]1," - ",produto=s[l,2])
escreval (produto=s[3,1]1," - ",produto=s[3,2])

fimalgoritmo

[1..3, 1..2] de caractere

m

Eefrigerante™

my amn

1
Refrigerante 1.8
Leite 2.8
Laranja 0.8




DECLARANDO MATRIZES

Nome da variavel

Tipo do dado Numero de colunas

string[,] Pessca = new string[5, 2];

Pesscal[@, @]
Pesscal[@, 1]

"Helio™;
nr 1Ell;

Numero de linhas

Pessoa[l, @]
Pessoa[l, 1]

"andreia”;
ll32ll;




