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PROPRIEDADES

o Todos os componentes visuals possuem uma série
de propriedades associadas a ele.

- Todas essas propriedades
podem ser alteradas por

melo da barra de propriedades
ou via programacao.
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A PROPRIEDADE NAME.

Quando temos muitos componentes em uma
janela é dificil lembrar porque eles foram
adicionados ao formularios.

Mudar o nome dos componentes visuals € uma
tarefa que deve ser realizada logo apds adicionar
0 objeto em tela.
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A PROPRIEDADE NAME.

o Existem alguns padroes que sao adotados para
nomeacao de componentes.

o O mais utilizado sugere que identifiquemos no
nome do componente o seu tipo.

o Essa 1dentificacao é realizada por meio de
prefixos.

» Exemplo: buttonl : btnCadastro.
» Exemplo: textBox1 : txtNome

7

Prefixo que identifica

O resto do nome diz
respeito a funcionalidade

o nome do componente

(0]
1” Letra deve M do componente na tela.
ser maiuscula




REGRAS PARA NOMEAR COMPONENTES

Form

Label
LinkLabel
Button
TextBox
Menu
CheckBox
RadioButton
GroupBox

PictureBox

frm

1bl
Ink
btn
txt
mnu
chk
rad
grp

pic

frmEntry
IblHelpMessage
InkEmail
btnExit
txtLastName
mnuFileOpen
chkReadOnly
radType
grpActions

piclcon




REGRAS PARA NOMEAR COMPONENTES

Panel pnl pnlGroup
DataGrid ord grdQueryResult
ListBox Ist IstPolicyCodes
CheckedListBox clb clbOptions
ComboBox cbo cboEnglish
ListView lvw lvwHeadings
TreeView tre treOrganization
TabControl tbhe tbcOptions
DateTimePicker dtp dtpPublished

MonthCalendar mel mclPeriod




REGRAS PARA NOMEAR COMPONENTES

HScrollBar
VScrollBar
Timer

Splitter
DomainUpDown
NumericUpDown
TrackBar

ProgressBar

RichTextBox

hsb
vsb
tmr
spt
upd
nud
trb
prg
rtf

hsbMove
vsbMove
tmrAlarm
sptDivision
updPages
nudPieces
trbIndex
prgLloadFile

rtfReport




REGRAS PARA NOMEAR COMPONENTES

ImagelList
HelpProvider
ToolTip
ContextMenu
ToolBar
StatusBar
Notifylcon
OpenFileDialog
SaveFileDialog

ils
hlp
tip
cmn
tlb
sta
nti
ofd
sfd

1lsAlllcons
hlpOptions
tiplcons
cmnOpen
tlbActions
staDateTime
ntiOpen
ofdImage

sfdImage




REGRAS PARA NOMEAR COMPONENTES

FontDialog ftd ftdText
ColorDialog cld cldText
PrintDialog ptd ptdText
PrintPreviewDialog  ppd ppdText
PrintPreviewControl ppc ppcText
ErrorProvider err errOpen
PrintDocument prn prnText
PageSetup Dialog psd psdReport

CrystalReportViewer rpt rptSales ‘




A PROPRIEDADE TEXT

o A propriedade text determina o texto que sera
exibido por componentes visuais.

o Veja abaixo a propriedade text dos componentes:
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O EVENTO CLICK

Ao efetuar o click duplo no botao “OK”
voce sera direcionado para a area de
edicao de codigo.

Nome do componente

Evento que sera programado

private void BtnTransferir Click({ocbject sender, Eventirgs e)

1
¥




MUDANDO A PROPRIEDADE TEXT VIA
PROGRAMACAO

Nome do componente propriedade

private (void BtnTransferir Click{object sender, Eventhrgs e)

1

Novo valor

txtNome.Text = "OLA Mundo”;
1blNomeDigitado.Text = "01 Mundo 27;




O QUE ACONTECE NO CODIGO ABAIXO?

private void BtnTransfterir Click({object sender, Eventirgs e)

i
¥

lblNomeDigitado.Text = txtNome.Text;




VARIAVEIS LOCAIS.

Cria uma variavel local
do tipo string

Variaveis locais s6 podem ser utilizadas

onde foram criadas

private vgid BtnTransferir Click(cbject sender, Eventhirgs e)
string nome = "";

int notal;

int nota2 = 7;

Tipo do dado Valor de inicializacao é opcional.

Nome da variavel




O QUE ACONTECE NO CODIGO ABAIXO?

private void BtnTransferir Click({ocbject sender, Eventirgs e)

i

arare

string nome = "";
nome = txtNome.Text;
1blNomeDigitado.Text = nome;




QUAL O PROBLEMA DO CODIGO ABAIXO?

private void BtnTransferir Click({object sender, Eventirgs e)

i

int notal;

int nota2;

float media;

notal = txtNotal.Text;

o T e

nota2 = txtNotald.Text;

o T

media = (notal + nota2) /[ 2;
1blMedia.Text = media;

[N ]




O PROBLEMA E O TIPO DE DADOS

A variavel nota é do tipo int.

E o texto que esta presente na caixa de textos é
do tipo string.
Os tipos de dados sao incompativeis.

K necessério fazer uma conversio entre tipos.

Converter o texto do tipo string para um numero do
tipo int.



PASSO A PASSO.

Declara as variaveis

para calculo da média.

private void BtnTransferir_Click{ocbject sender, Eventhrgs e)

{ w
int notal; Converte os textos digitados
Int notal; nas caixas de texto para nimeros
float media;
notal = Convert.ToInt32(txtNotal.Text); T
nota2 = Convert.ToInt32(txtNota2.Text); Calcula a média
media = (notal + nota2) / 2;
lblMedia.Text = Convert.ToString(media);
¥

Converte a média que é do tipo float
para o tipo string, compativel com o texto.




FACA VOCE MESMO!

o Faca uma pequena calculadora como esta:
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Murnero 1 Murero £
Samar Subtrair
Crpiddir b Lilbiphicar

q ................. .E
FResultado :
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