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ATRIBUINDO EVENTOS A TAGS OU SELETORES

Nome do seletor
ou nome do id precedido de # Nome do evento

Bloco de codigo que deve ser executado
caso o evento seja chamado




ATRIBUINDO EVENTOS A SELETORES

o Acontece toda vez que ocorre um click em uma
determinada tag ou seletor html

<html>

<head>

<titlex>0I:D</title>

<3cript src="jquery-l.9.0.min.Jjs"></script>
<3cript>

. & {document) . ready (Function () {
Define o seletor £ ("p") . click (function () |

glert("Click nc paragrafic”):

by:
13

</3cript>
</head>
Toda vez que houver <body>
um click na tag <p> cproil</pr Executa um bloco
4 A de programacao
0 evento é disparado <p>0i2</ps
</body>

</html>




ATRIBUINDO EVENTOS A SELETORES

<html>
<head>
<title>0I:D</title>
<3cript src="Jjquery-l.9.0.min.Jjs"></3cript>
<script>
& (document) .ready (function() {
C'b") .click{function() {

alert("Click no textoc negrito™):

Define o seletor I
b
</3cript>
</head>
<body>
 <b>0il</bx<br/>

Toda vez que houver
um click na tag <b>  <b>o0iZ</b>
0 evento é disparado

Executa um bloco

de programacao

</body>
</html>




EVENTOS DE FORMULARIOS

blur()

Ocorre quando o foco deixa um componente de
formulario.

focus()
Ocorre quando o objeto ganha foco

change()
Ocorre quando ha uma mudanca em algum input.

Em caso de caixas de combo, lista, checkbox e radio
ocorre ao click em um item.



BLUR E FOCUS

<html:>
<head>
<titlex>0I:D</title>
<3cript src="jquery-l.9.0.min.Jjs">/script> Ouvidor do evento “focus”
<3cript>
§ (document) . ready (function() {
F('#txcNome') . focus (function() |

&('#resposta’) ..text ("Ganhou foco™): O mesmo Componente
1) ; é capaz de lidar com
£ ('#tutlome’) .blur (function() | varios eventos

$("#resposta') .text ("Perdeu fooceld);

13

</scriptx Escreve em uma div o texto: )

</head> Perdeu f Ouvidor do evento blur
cbody> erdeu foco

<forms>

<input id="txtNome™ name="txtNome" type="teXt" valus="" />
<div id="resposta"></div>
</form>

</body>
< /html>




CHANGE

o Evento disparado quando um estado € mudado

o Pode ser utilizado em

Caixas de lista,

combo,

Checkbox Id do componente
radio

& (document) . peady (function() {
S("#target') .change (function() |
alert ("Mudou™) ;




ONCHANGE

<html>
<head:>
<title>0I:D</title>
<3cript src="jquery-l.9.0.min.Jja"></script>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
('#txtlome") .change (function (

alext ("Evento change()”): Ouvidor do evento change
. 1) : na caixa de texto
</3cript>
< /head:>
<body>
<form:

<input id="txtNome"™ nam=e="txtNome™ type="text"™ wvalus="" />
</form>

</body>
i ®




EVENTOS DO MOUSE

click()

Ocorre quando usuario efetua um click sobre o componente
dblclick()

Ocorre quando usuario efetua um click duplo sobre o componente
hover()

Ocorre quando mouse entra ou sai do componente
mouseenter()

Ocorre quando mouse entra no componente
mouseleave()

Ocorre guando mouse deixa 0 componente
mousemove()

Ocorre quando mouse se move sobre 0 componente
mouseout()

Ocorre guando mouse deixa o0 componente

mouseover()
Ocorre guando o mouse esta dentro do componente



ONCLICK

<html>
<head>
<titlex>0Il:D</title>
<3cript src="Jjquery-l.9%.0.min.Jjs">/script>
<3cript>
& (document) . ready (function() {

({"#minhaFotel') .click(function() |
alert("0I");
H s Ouvidor do evento
”_ ‘ click sobre uma imagem

</3cript>
</ head>
<body> f
<img id="minhaFcotcl"™ src="fotcl.png'>
</body>

</html>




DBLCLICK()

<html>
<head>
<title>DI:D</title>
<3cript src="jquery-l.9.0.min.j3"></script>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
£({"#minhaFotcol') .dblclick (function() {
galenc ("0OI™);
I3
}; Ouvidor do evento
</script> double click sobre uma imagem
</head>
<body>
<img id="minhaFotel™ src="fotel.png'>
</body>
</html>




HOVER()

<html >
<head>
<titlex>0l:D</title>
<3cript src="Jjquery-l.9.0.min.j3"></3cript>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
S("#minhaFotecl') .hover (function() {
alert ("0I");
1) :
1)
</script>
</head>
<body>
<img id="minhaFotcl™ src="fotcl.png'>
</body>
</ html>




MOUSEENTER

<html:>
<head>
<titlex>0I:D</title>
<3cript src="jquery-l.3.0.min.j3"></3cript>
<3cript>
& (document) . ready (function () {
& ("#minhaFotol') .mouseenter (function () |
alert ("mouse entrou no componente™);
1) :
1):
</3cript>
</head>
<body>
<img id="minhaFotcl™ src="fotol.png'>
</body>
</html>




MOUSELEAVE

<html>
<head>
<titlex0I:D</titles
<3cript src="Jjguerv-l.9.0.min.Jj3"></3cript>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
({"#minhaFoctel') .mouseleave (function() |
glert("mouse deixcou no componente™):
1):
1):
< /script>
</ head>
<body>
<img id="minhaFotcl™ src="Ictol.png'>
</body>
< /html >




MOUSE MOVE

<html>
<head>

<titlex0I:D</title>
<meta http-equiv="Content-Iype" content="text/html; 25 =
e possui as coordenadas x e y

<script src="jguery-l.9.0.min.Jj3"></script>

<script> do mouse sobre o0 objeto
& (document) .ready (function() {

('#minhaFotel') .mousemove (function{e) |
£("#4posi') .append ("peaigdo do macuse no cbjeto:™ +e.offsetX + ' ' + e.offsetY
+ " <br/> posicaéc do mouse na pagina" + +e.pageX + ' ' + e.pageY +"<br/>"
| =
1) :
}):
</3cript>
</head>
<body>
<imgy id="minhaFotecl™ src="fotcl.png' align="right">
<div id="posi"></div>

</body>
</html>




MOUSEOUT / MOUSEOVER

<html>
<head>
<title>0I:D</title
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-g8" />
<3cript src="Jjquery-l.9.0.min.j3"></script>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
('#minhaFoteol') .mouseover (function() |
£("#posi') .text ("Mouse ascbre a imagem");
1y :
£('#minhaFotel') .mouseout (function{) {
F("#po3i') .text ("Mouse fora da imagem”);
1y :
1y
</3cript>
</head>
<body>
<img id="minhaFotcl"™ src="fotocl.png'>
<div id="posi">S/div>
</body>
</html >




EVENTOS DO TECLADO

keydown()

Ocorre quando a tecla pressionada esta em baixo

keypress()

Ocorre quando a tecla esta pressionada.

keyup()

Ocorre quando usuario solta a tecla



KEYPRESS()
OCORRE QUANDO USUARIO PRESSIONA UMA TECLA

<html>

<head>

<title>0I:D</title>

<meta http-equiv="Content-Iype" content="text/html; charset=utf-g8" />

<3cript src="jgquery-l.9.0.min.j3"></3cript>

<3cript> A variavel e possui a

& (document) . ready (function() {

£('becdy") . keypress (function (e

Qlert[e.kf nde) ;

tecla que foi pressionada

K Manda uma mensagem,
</script> com a tecla pressionada

</head> o ) o
<bodys Ocorre quando usuario pressiona uma tecla no corpo da pagina

<img id="minhaFotcl™ src="fotcl.png'>
<div id="poai"></div>

</body>

</html>




OFFSET
POSICIONANDO COMPONENTE

o Posiciona qualqguer componente na tela
o Pode recuperar a posicao do objeto na tela

<html>
<head>
<titlex0I:D</title>
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utfi-2" />
<script src="Jjquery-l.9.0.min.js"></script>
<script>

& (document) . ready (function () {

F('#btnl").click{function() {
£ ("#minhaFotol') .offset ({left:200,top:200}) ;

}] : \
1y:
</head> 200px de left 200px do topo

<body>

<img id="minhaFotocl™ src="fotcl.png'>
<input id="btnl™ name="" type="button™:
{fbndy}

</html>




OFFSET
RECUPERANDO POSICAO DE COMPONENTE

<html>
<head>
<title>0I:D</title>
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=utfi-g8" />
<3cript src="Jjgquery-l.9.0.min.j3"></script>
<3cript>
& (document) . ready (function() {
g("#btnl').click{function{) {
S("#4pc3si’) .text (5 ("#minhaFotel') .offset() .top) ;
bh:
bh:
</3cript>
</head> :
<body> do objeto
<div 1d="posi">/div>
<imgy i1d="minhaFotcl"™ src="fotocl.png'>
<input i1d="btnl™ name="" type="button">
</body>
</html>

Recupera o valor de top




RECUPERAR DADOS DE FORMULARIOS

o Pode ser usado para caixas de texto, senha e area.

<html>

<head>

<title»0I:De/titles ID do componente_que
<script src="jguery-1.9.0.min.ja"></script espera o evento click
<3cript>

 (document) . ready {functi

T e PTaReeENal  Recupera o valor da caixa de texto,

var nome; Senha ou area.
nome= & ("#tutNome").val():

galert (nome);

1

b :
<Sfscript>
</head>
<body id="corpo™>
<form action="pl.php™ method="get™>

<input id="txtNome™ name="txtNome™ tvpe="text™>

<input id="btnlCadastrar™ nzr=e="btnlCadastrar™ type="button™>

</ form> ‘
</body>

</html>

Id da caixa de texto, senha ou area




FORMULARIOS JQUERY E AJAX




RECUPERAR VALOR DE UMA CAIXA DE TEXTO,
TEXTAREA E PASSWORD

<html>
<head>
<meta http-equiv="Content-Type"™ content="text/html; charset=uti-&8" />

<title>Exemplde/title> Espera o carregamento

<script type="text/Jjavascript” src="jguery-l1.9.0.min.Jj3a"></scri .
<script type="text/Jjavascript"> H da paglna pra executar.

& (document) . ready (function() |

§("#btnCadastrar™) .click{function{) {
VAr nome;
nome=4 ("#txtliome”) .val() ; Espera o Click

alert (nome) ; Do botao

H Recupera o valor
bh: :
</scripts da caixa de texto
</ head>
<body>

<form id="FrmCadastroCliente™ method="get™>

<input nemse="txtHome™ id="txtNome™ tType="text™ />
<input nemse="btnCadastrar™ id="btnCadastrar™ type="button™ valus="Cadastrar™ /=
</ Eorm>

</body> ‘

</html>




RECUPERANDO VALOR DO CHECKBOX QU
RADIOBOX

<html>
<head> Espera o carregamento

<meta http-equiv="Content-Type™ content="text/html: charset=utf-8" /> da pagina pra executar.
<titler>Exemplos/titles
<script type="text/javascript™ src="jgquery-l.9.0.min.j
<3cript type="text/Jjavascript™>
£ (document) . ready (Function() {
& ("#btnCadastrar™) .click (Ffunction() [ <
VAFr Nome;
nome=% ("#ckxReceberPropaganda™) .ia (" :checked") ;

alert (nome) » SR\\
1)

1 Retorna true caso o checkbox

</f3cript> :
</head> seja marcado

<body>
<form id="FrmCadastroCliente™ method="get">

Espera o Click
Do botéo

<input neme="ckxBeceberPropaganda™ id="ckxReceberPropaganda™ tvpe="checkbsgx™ valus="">
<input neme="btnCadastrar™ id="btnCadastrar™ type="button™ wvalus="Cadastrar”
</ Eorm

</ body>
</html>




RECUPERANDO VALOR DO LISTBOX OU
COMBOBOX.

<htmlz>
<head>
<meta http—equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utfi-g" />
<titlexExemplo</titler
<3cript type="text/javascript” src="jgquervy-l.9%.0.min.j3"x><Sscript>
<3cript type="text/javascript™>
§ (document) . ready (function() |
$ ("#btnCadastrar”).click(function() { Recupera o value
VAr NLome, IUmero;
mumero=& ("#latlidades™) .val () »
nome=% ("#latCidades™) .find (" :3elected") .text ()
glert (nome) ;

alert (numero) ; Recupera o texto

1
3
</script>
</ head>
<body>
«<form id="FrmCadastroCliente™ method="get™:>

<gelect name="l1atCidades™ i1d="1atCidades™ =
<option value="1 ™>5JC < Soption>
<option wvalus="2">Jacarei«/options
<option value="3">CPV </option>
</select>
ki:pu: name="btnCadastrar™ id="btnCadastrar™ type="button" valus="Cadastrar"™
</Eorm:>
< /body>

</html>




ENVIANDO FORMULARIO VIA JQUERY

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charaet=utfi-&" />

<titlerxExemplos/titles

<3cript type="text/javascript"™ src="jguery-l.9.0.min.Jj3"></script>

<3cript type="text/javascript™>

& (document) . ready (function{) {
F({"#btnCadastrar™) .click{function{) {

Verifica se o campo

VAr nome; nome esta vazio
nome=% {("Ftxtlome") . V3 A
1f (nome==""){ Caso esteja vazio
" 4 __.ﬁ“} - 5 .
2rert (70 sanpo nome nddpedesesva envia mensagem e sai
return false; :
} da rotina.
F({"#FrmCadastrocCliente) .submit () -
. b Envia o formulario para
</scripts “pagDestino.php” usando método
</head> get
<body>

<form id="FrmCadastroCliente™ zctlon="paglestinc.php™ method="get"™>

<input name="txtNome™ id="txtNome™ type="texXt"™ /=
<input nermse="btnCadastrar™ id="btnCadastrar™ tyvroe="button" valus="Cadastrar™ /=
< fform>
</body>

</html> Utiliza um botao e nao um submit




AJAX

AJAX é acrbnimo em lingua inglesa de
"Asynchronous Javascript and XML", que em
portugués significa "Javascript e XML Assincronos".

Designa um conjunto de técnicas para
programacao e desenvolvimento web que utiliza
tecnologias como Javascript e XML para carregar
informacdes de forma assincrona.

Alguns servicos do Google como o Gmail e Google
Maps fazem uso das ferramentas AJAX.



AJAX

Permite enviar e receber dados de uma pagina que
esta localizada no servidor “sem sair da pagina que
faz a requisicao”



Nome da pagina que recebera
SINTAXE e o

Método de envio POST ou GET w
Nome da variavel

Lado php: $ POST['Nome da variavel’]

F.ajax({
type: "POST",
url: "paginadestin

Valor da variavel

rhp”,

data: [txtHo S("#cxtlome™) .val()}

Para inserir mais de uma
}y .done (function{ msg ) | variavel: separe por virgula
alert{ "Valor recebidog: ™ + m3g )-r

Recebe o resultado do processamento
da paginadestino.php




EXEMPLO AJAX - COMPLETO

Lado HTML

<html>
<head>
<meta http-equiv="Ccntent-Type™ content="text/html; charset=utf-g8" />
<titlesExemplo</title>
<gcript type="text/javascript” src="Jjguery-l.%3.0.min.Jja"></script>
<gcript type="text/Jjavascript">
£ (document) . ready (function() |
S({"#btnCadastrar™) .click{function() |

Foajex({
type: "POST™,
url: "paginadestinc.php”,

data: [txtNome: & ({"#cxtHome").wval()}
}) odone (function{ msg ) |
glert( "Valocr recebido: ™ + mag );
bh:
RE
bh:
</facript>
</head>
<body>

<form 1d="FrmCadastrocCliente™ =

<input name="txtNome™ id="txtNome™ type="text" />
<input nare="btnCadastrar" id="btnCadastrar™ tvpe="button”
</ form
</body>
</html>

Lado php — pagina destino

<?php

echo "0 cogigo php recebeu o wvalor:".$ POST['txtNome']:

e

valus="Cadastrar™ /

>




ESCREVER EM DIVS E SPANS

<html>

<head>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utf-a" />
<titlexExemplo</title>

<3cript type="text/Jjavascript"™ src="Jjquery-l.9%.0.min.js3"></script>

<3cript type="text/Jjavascript"> ’ '
¢ (document) . ready (function () | Ouvidor do evento click
£ ("#btnEscrever™) .click(function() |

g ("#receberDadce™) .append ("<1i>0la mundo</1>");
g ("#receberDadeo™) .append ("<urxfqui</u>") ;

1y s
1y:
</acript> Permite escrever em divs e spans
</head>
<body>
«div id="receberDadc™></div>
<span id="receberDadcl"></3pan>
<input i1d="btnEscrever"” type="button™ valus="Moatrar™:
</body>
</html>




APAGAR CONTEUDO DE DIVS E SPANS

<html>

<head:>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=utfi-&" />

<title>Exemplo</title>

<3cript type="text/javascript"™ src="Jjquery-l.9.0.min.Jj3"></script>

<s3cript type="text/javascript">

§ (document) . ready (function() |

S("#btnEzcrever").click(function{) |

f({"#receberDado™) .append ("<ix>0la mundo</1>")
$("#receberDadc™) .emptv ()

K . :
Nk Limpa um span ou div

</3cript>

</head>

<body>

<div id="receberDadco">/div>

<input id="btnEacrewver™ type="button™ valus="Mostrar™:
</body>
< /html>




