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O QUE É JAVASCRIPT?

� É uma linguagem de programação interpretada, 
que pode ser usada junto com o HTML.

� Esta linguagem é interpretada pelo navegador.

� Permite que a pagina fique mais dinâmica, com 
uma maior interação com o leitor.

� O código JavaScript, não é compilado, e deve ser 
adicionado, no código fonte, junto com os 
comandos da linguagem HTML. 2



MEU PRIMEIRO PROGRAMA EM JAVASCRIPT
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O javascript deve obrigatoriamente
entrar entre as tags de script



CAIXA DE MENSAGEM
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Envia uma caixa de mensagem



OPERADORES LÓGICOS E DE COMPARAÇÃO

= = Igual
!= Diferente

> Maior
>= Maior ou Igual

< Menor

<= Menor ou Igual

&& E
|| Ou
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OPERADORES DE ATRIBUIÇÃO

= X=5 Atribuir 
+= x+=5 é o mesmo que: x=x+5 Soma ou concatenação e 

atribuição:
-= x-=5 é o mesmo que: x=x-5 Subtração e atribuição. 
*= x*=5 é o mesmo que: x=x* Multiplicação e atribuição. *= x*=5 é o mesmo que: x=x* Multiplicação e atribuição. 
/= x/=5 é o mesmo que: x=x/5 Divisão e atribuição. 
%= x%=5 é o mesmo que: 

x=x%5
Módulo e atribuição. 

++ X++ é o mesmo que x=x+1 Incrementa mais 1
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DECLARANDO VARIÁVEIS

� Não é necessário especificar o tipo do dado.
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CAIXA DE CONFIRMAÇÃO

� Retorna true ou false

� Envia uma caixa de confirmação com as opções 
sim ou não.
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CAIXA DE ENTRADA DE DADOS

� Permite a entrada de dedos de forma direta por 
meio de uma caixa de entrada de dados.
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Define o titulo da caixa de entrada
Define o texto

padrão



COMENTÁRIOS

� São utilizados para deixar o código legível para 
manutenção ou para outros programadores. 
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ESTRUTURAS DE CONTROLE

IF (SE)
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ESTRUTURAS DE CONTROLE

IF (SE) ELSE(SENÃO)
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ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO

(FOR)
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ESTRUTURAS DE REPETIÇÃO

(WHILE)
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CONVERSÃO DE TIPOS DE DADOS
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EVENTOS

ONFOCUS

� Executa quando o objeto recebe o foco. Usado
para Button, Checkbox, Password, Radio, Select, 
etc.

O nome da função é definida
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Nome do evento
Função que deve ser chamada
quando o evento for executado

O nome da função é definida
pelo programador



EVENTOS

ONBLUR

� Executa quando um elemento perde o foco. Usado 
para Button, Checkbox,  Password, Radio,  Select, 
Text, Textarea, etc. 
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EVENTOS

ONCHANGE

� Executa quando um campo perde o foco ou tem 
seu valor modificado. Usado para Select, Text, 
Textarea,etc.
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EVENTOS

ONCLICK

� Executa quando um objeto é clicado. Usado para 
Button,  Checkbox, Links(<a>), Radio, etc.
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EVENTOS

ONKEYDOWN

� Executa quando uma tecla é pressionada. Usado 
para Text e Textarea, etc.
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EVENTOS

ONLOAD

� Executa quando o navegador termina o 
carregamento de uma janela, de uma imagem etc.
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EVENTOS

ONUNLOAD

� Executa quando o usuário sai da janela.
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RECUPERAR VALORES

CAIXA DE TEXTO/PASSWORD

Recupera um elemento pelo id

Especifica o ID do elemento

propriedade do elemento

Evento
Caso ocorra o evento 
a função será chamadaID do elemento
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RECUPERAR VALORES

CAIXAS DE ÁREA

� A recuperação de valores de uma caixa de área é 
semelhante a caixa de texto e password
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RECUPERAR VALORES

CHECK BOX

� Retorna True ou false, 
� True quanto estivar marcado e False quando estiver 

desmarcado. 
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RECUPERAR VALORES

RADIO

� Retorna True ou false, true quanto estivar marcado 
e false quando estiver desmarcado. 
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RECUPERAR VALORES

CAIXA DE COMBO

Retorna o valor de VALUE
ex: se o usuário escolher PEDRA

Retorna o valor do texto
Ex: pedra, arvore
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ex: se o usuário escolher PEDRA
retorna 1



RECUPERAR VALORES

CAIXA DE LISTA
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INSERINDO VALORES EM FORMULÁRIOS

CAIXA DE TEXTO

Id do Elemento que 
deseja mudar o texto

Propriedade de uma 
caixa de texto
Ou text area
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Novo Texto



INSERINDO VALORES EM FORMULÁRIOS

CHECKBOX E RADIO

Id do Elemento Propriedade do elemento
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Marca ou desmarca um checkbox
ou radio box



INSERINDO OPÇÕES

CAIXAS DE COMBO

Cria uma nova opção

atribui texto da opção
atribuio value para opção
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atribuio value para opção

Adiciona a opção 
na caixa de combo



VETORES E MATRIZES
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MATRIZES
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MATRIZES
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ESCREVENDO EM DIVS E SPANS

ID do elemento HTML

innerHTML permite
inserir html via código
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TAMANHO DE STRINGS.
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