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O QUE E JAVASCRIPT?

E uma linguagem de programacéo interpretada,
gue pode ser usada junto com o HTML.

Esta linguagem é interpretada pelo navegador.

Permite que a pagina fiqgue mais dinamica, com
uma maior interacao com o leitor.

O cddigo JavaScript, nao € compilado, e deve ser
adicionado, no codigo fonte, junto com 0s
comandos da linguagem HTML.



MEU PRIMEIRO PROGRAMA EM JAVASCRIPT

<html>
<head>
<title>Meu primeiro script</title>
<meta http-equiv="Content-Iype"™ content="text/html; charset=utfi-2" />
<3cript type="text/javascript”>
var nome = "Hélio™:
document.write (nome):

</3cript _ : _ :
</he adi O javascript deve obrigatoriamente
<body> entrar entre as tags de script
</body>

</html>




CAIXA DE MENSAGEM

<3cript type="teXt/javascript™>
alerc('cie');

</3cript>

Envia uma caixa de mensagem




OPERADORES LOGICOS E DE COMPARACAO

== Igual
= Diferente
> Maior
>= Maior ou Igual
< Menor
<= Menor ou Igual
&& E
| Ou




OPERADORES DE ATRIBUICAO

++

X=5
X+=5 €& 0 mesmo gue: X=x+5

X-=5 € 0 mesmo que: x=x-5
X*=5 €& 0 mesmo que: x=x*
X/=5 é 0 mesmo que: x=x/5
Xx%=5 é 0 mesmo que:
X=x%5

X++ € 0 mesmo que x=x+1

Atribuir

Soma ou concatenacao e
atribuicao:

Subtracao e atribuicao.
Multiplicacao e atribuicao.
Divisao e atribuicao.
Modulo e atribuicao.

Incrementa mais 1



DECLARANDO VARIAVEIS

o N&o é necessario especificar o tipo do dado.

<3cript type="text/javascript”>

var varlavell ,variavellZ;
variavell = 'helioc';
alert (variawvell):

</3cript>




CAIXA DE CONFIRMACAO

o Retorna true ou false

o Envia uma caixa de confirmacao com as opcoes
sim ou nao.

<3cript type="teXxt/javascript”™>
var retornoc;

retornoc=coniirm('Deseja pros3segulr?’)
alert (retorno) ;

</3cript>




CAIXA DE ENTRADA DE DADOS

o Permite a entrada de dedos de forma direta por
meio de uma caixa de entrada de dados.

<3cript type="text/javascript”>
var entrada;

entrada=prompt ('Titulo da caixa de texto' ,'Texto Padréo'):
alert (entrada);

</script> _ _ : Define o texto
Define o titulo da caixa de entrada padrédo




COMENTARIOS

o Sao utilizados para deixar o codigo legivel para
manutencao ou para outros programadores.

<3cript type="teXxt/javascript">
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</3cript>




ESTRUTURAS DE CONTROLE
IF (SE)

<BCript>
var x=1;
1f(®x=1)1{
alerc{"x & igual a 1");
}
</ 3cript>




ESTRUTURAS DE CONTROLE
IF (SE) ELSE(SENAO)

<3cript type="text/javascript™>

var varliavell,variavel?l;
variavell = "helic';
variavelZ= 'esperidiac';

1f {(variavell==variavell) {
glert('sdc iguais!''):
lelse]
alert('sdc Diferentes!");

}

</script>




ESTRUTURAS DE REPETICAO
(FOR)

<3cript type="teXxt/javascript”">
var x;
for{x=1;x<3;x++) |

alerc('ci");

}

</script>




ESTRUTURAS DE REPETICAO
(WHILE)

<3cript type="teXt/javascript”>

var X;

¥=1;

while (x<=3) |
alerc('ci');
X++;

l

</script>




CONVERSAO DE TIPOS DE DADOS

<3cript type="text/Jjavascript">

var entrada="-32.465=12":
var entradaz="1&":

alert (parsefFloat(entrada)): // convert
alert(parselnt{entradal))r // convert

</3cript>




EVENTOS
ONFOCuUsS

o Executa quando o objeto recebe o foco. Usado
para Button, Checkbox, Password, Radio, Select,
etc.

<3cript type="text/javascript">r

function evt_onFocus_txtlo O nome da fungao é definida
alert ("Fanhou fElE-D'.IT].' pelo programador
}

</3cript>

<body>

<form>

<input name="txtNome™ id="txtNome" typs="text"™ onFocus="evt_onFocus txtNome()' /><br/>
</ form> N\

</body>

Funcéo que deve ser chamada
quando o evento for executado




EVENTOS
ONBLUR

Executa quando um elemento perde o foco. Usado
para Button, Checkbox, Password, Radio, Select,
Text, Textarea, etc.

<script type="text/javascript”>

function evt_onBlur txtMNome () {
Ialert{'cie'};

1

</f3cript>

<body>

"txtHome™ "txtHome" "text” 'evt onBlur txtHome ()’ <br/>

</body>



EVENTOS
ONCHANGE

Executa qguando um campo perde o foco ou tem
seu valor modificado. Usado para Select, Text,

Textarea,etc.

<z3cript type="text/Jjavascript™>

function evt_onChange lstLista() {
alert ("Modificou!'};

1

<Sscript>

<body>

"latLista"™ "latLista"™

"1">Futebol
"1":Natacao

</ body>

"1':' ™

'evt_onChange lstlLista()’



EVENTOS
ONCLICK

Executa quando um objeto e clicado. Usado para
Button, Checkbox, Links(<a>), Radio, etc.

<script type="text/javascript™>

function evt onclick btnl () {
glerc("'Click");

1

</script>

<body>

"btnl™ "btnl™ 'button' 'evt_onclick btnl()’ "Cadastro de Usudrics’

< /body>



EVENTOS
ONKEYDOWN

Executa quando uma tecla é pressionada. Usado
para Text e Textarea, etc.

<3cript type="text/Javascript">

function evt_onkeyDown txtNome () {
alert{"ci'):r

1

<facript>

<body>

"txtHome™ "txtHomes" "text" 'evt_onkKeyDown_ txtHome()' <br/S>

< /body>



EVENTOS
ONLOAD

Executa quando o navegador termina o
carregamento de uma janela, de uma imagem etc.

<acript type="teXxt/javascript”>
function evt onload imgl () {
galert('Carregou’) ;
1
</3cript>
<body>
<imy id="imgl"™ name="imgl"™ src=
"http://4.bp.blogspot.com/ MnMnlgH pGE/TUDKE-DeMvI/AARRRARRACHc,/dwlSYrdBl A/31600/wallpaper-praia-hd. jpg”
onLoad="evt_onLoad imgl ()’
*
</body>



EVENTOS
ONUNLOAD

o Executa quando o usuario sai da janela.

<script type="texXt/javascript">

function evt onlnload() {
alert("Janela fech&uQ']:

}

</script>

<body onlUnload="evt onlUnload() ">

</body>




RECUPERAR VALORES
CAIXA DE TEXTO/PASSWORD

Especifica o ID do elemento

<gcript type="text/javascript">
function evt_btnCadastrar(){

var nome = document.getElementById('txtHome') .valus;
\ .
_ ] ropriedade do elemento
</script> Recupera um elemento pelo id brob

<body>
<form>
<input name="txtNome™ id="txtNome" type="text"™ wvalue="" =zize="40" maxlength="40"/><br/>
<input id="btnCadastraf™ name="btnCadastrar™ type="button' onclick="evt btnCadastrar()' wvalus='Cadastro de Usudrica'/:>
</ form>
</body>

Caso ocorra o0 evento
a funcao sera chamada

ID do elemento




RECUPERAR VALORES
CAIXAS DE AREA

A recuperacao de valores de uma caixa de area é
semelhante a caixa de texto e password

<3cript type="text/javascript"»

function evt_btnCadastrar() {
var nome = document.getElementByld('txtirea').value;
glert (nome) ;

1

</fscript>

<body>

"tHthrea” "tHthArea"” "e0O™ i <br/>
"btnCadastrar”™ "btnCadastrar”™ "button” 'evt_btnCadastrar()’ '"Cadastro de Usudrios'

</ body>



RECUPERAR VALORES
CHECK Box

o Retorna True ou false,

» True quanto estivar marcado e False quando estiver
desmarcado.

<script type="text/javascript">»

function evt_btnCadastrar() {
var nome = document.getElementByld('ckblermca') .checked;
alert (nome) ;

}

</facript>

<body>

rE="ckblermos” ="gkblermoa™ type="checkbox™ va "Aceito os termnoa”
¢ id="pbtnCadastrar™ nam=="btnladastrar” type="button' cnclick="evt_btnCadastrar()




RECUPERAR VALORES
RADIO

o Retorna True ou false, true quanto estivar marcado
e false quando estiver desmarcado.

<3cript type="text/javascript”>
function evt_btnCadastrar(){
alert {document.getElementByld (' rdoSexol') .checked);

}

</3cript>
<body>
"rdoSexo” "rdoSexoF” *radio” feminino <br>
=" rdosexo” “rdoSexoM” _ “radio” masculino <br>
i="btnCadastrar" nams="btnCadastrar" ty *button' oncl] *evt_btnCadastrar()’




RECUPERAR VALORES
CAIXA DE CoMBO Ex: pedra, arvore

Retorna o valor do texto

<script type="text/javascript™>
function evt_btnCadastrar()
var index= document.getElementById('cbeSubstantivo').value;
var texto = document.getElementByld("cbkoSubatantivo™) .options[index].text;

alert (index) ; \
alert (texto);

}
SrEaEipes Retorna o valor de VALUE
<body> ex: se o usuario escolher PEDRA
SEam retorna 1
z3elect name="cboSubatantivo”™ id="cboSubsatantivo">
coption value="0">Arvore</option>
<option valus="]1">Pedra</oprtion>
cSEelects
<input id="btnCadastrar" name="btnCadastrar"™ type='button' onclick="evt_btnCadasctrar()' /-~
</body>




RECUPERAR VALORES
CAIXA DE LISTA

<acript type="text/javaacript">
function evt btnCadastrar() {
var index= document.getElementById('lsctliata'’).value;
var texto = document.getElementById(™lstlista™).options[index].text;
alert(index);
alert (texto);
}
</acript>
<body>

£gelect name="]1stlLi=sta™ id="l1l=tLista™ size="10">
<option valus="0">Futebol</option>
<option value="1">Natag8o</option>
selaCT >

<input id="btnCadastrar™ name="btnCadastrar” type="button' onclick='evt_btnCadastrar()"

B




INSERINDO VALORES EM FORMULARIOS
CAIXA DE TEXTO

Propriedade de uma

caixa de texto

|Id do Elemento que
Ou text area

deseja mudar o texto

docuzent.getElementByld('txtNome ') .value ="testel’;
docuxzent.getElementByld('txtArea’) . .value ="teste2’;

input hame="tEXTHoOMSE™ |d-"CXtNomR™ Tip=«"TaxL"/ brs/>

(raxcar=s nasso"txtArea”™ 1d="txthkres™ cola="H0" rowE="F0" < /cextarear><hrS/>




INSERINDO VALORES EM FORMULARIOS
CHECKBOX E RADIO

d do Elemento Propriedade do elemento

e

docuxent.getElementByld ('ckbReceberSpan') .checked =true;
docuxzent.getElementByld('rdoSexcF') .checked =false;

Marca ou desmarca um checkbox
ou radio box

<input satrs="CkbRecCeberSpan™ [d«"CckbRecesbherSpan®™ Cype=Toheckbox™ />
Linput name="pdoSexg” ld="pdolexcl” Type="radlo™ chacimed> fesmdnino




INSERINDO OPCOES
CAIXAS DE COMBO

Cria uma nova opcao

)

var optl = document.createElement ("option®);
optl.text = "Casa”™; < EUJIRCR Rz
optl.value = 3; < atribuio value para opcao

ducu:ent.gettleugntayld{-;bﬂSub:tnntiugillifzinns.nddtnptlj:

Adiciona a opcao
na caixa de combo




VETORES E MATRIZES

<3cript type="teXxt/javascript”>

var meuvetor = new Lrrav():
meuvVetor[0] = "S5P';
meuvVetor[l] = "RBJ':
meuVetor[2] = "R3";

glert (meuVetor[0])

/propriedade Length
glert ("0 tamanho do wvedor €: ' + meuVetor.length);

<fscript>




MATRIZES

<SCcript>
var vetor multi = Array([2], [4]):

vetor multi[0] [1]="Jodo';
vetor multi[l] [1]="Maria';
vetor multi[0] [2]="Monica';

alert (vetor malti[0] [1]):
alert(vetor malti[1] [1]):
alert(vetor malti[0] [2]):
</ 3cript>




MATRIZES

<3cript type="teXxt/javascript">

S iNome, Sobrenome
Simatriz 2xX2;
var matriz = [["Helic™, "Esperidiac”™],

["Maria™, "Silwva™]]:
glert{matriz[0][0]);
glerc (matriz[0][1]);

<fscript>




ESCREVENDO EM DIVS E SPANS

<script type="text/javascript"> ID do elemento HTML
function evt_onLoad() { z////

var Divl = document.getElementById("mydiv™):

var Spanl= document.getElementById("notal™): innerHTML permite
 > inserir html via codigo

Divl.innerHTMI="0ie"?
Divl.innerHTML+="<br/><b>Fode utilizar HTML</b>";

Spanl.innerdATML="<br/>0ci ol ";

}
</3cript>

<body onLoad="evt onLoad() ">

<div id="mydiv">
</div>

<gpan id="notal™»/span¥

</body>




TAMANHO DE STRINGS.

<3cript type="teXt/javascript”>

var textoc = "Bom dia®;
var tamanhco = teXxto.length;
alert (tamanho) ;

</3cript>




